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ABSTRAK

Frisilia lvon. 2022. Analisis Penggunaan Smartphone Pasca Pandemi
terhadap Perkembangan Kepribadian Sosial Siswa Kelas V-A UPT SPF SD
Inpres Galangan Kapal Il di Kota Makassar. Skripsi Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Bosowa. Dibimbing oleh Mas’ud Muhammdiah dan St. Muriati.

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mendeskripsikan mengenai
penggunaan smartphone pasca pandemi terhadap perkembangan kepribadian
sosial siswa kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal 11 di Kota Makassar.
Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif kualitatif. Adapun subjek dalam
penelitian ini adalah siswa V-A, orang tua siswa serta guru kelas V-A UPT SPF
SD Inpres Galangan Kapal II. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah observasi, wawancara dan dokumentasi.

Penggunaan smartphone pada siswa kelas V-A UPT SPF SD Inpres
Galangan Kapal dipengaruhi oleh dua faktor yaitu faktor kecanggihan yang ada
pada smartphone meliputi ketersediaan berbagai fitur yang menarik dan faktor
lingkungan yaitu karena adanya pandemi Covid-19 mengharuskan pembelajaran
dilakukan jarak jauh dengan memanfaatkan smartphone. Penggunaan smartphone
memberikan dampak positif serta dampak negatif tergantung dari penggunanya
jika digunakan secara bijak dapat memberikan dampak positif. Durasi penggunaan
yang berlebihan akibat pandemi Covid-19 mengakibatkan siswa kecanduan dan
ketergantungan menggunakan smartphone.. Hal itu membuat kepribadian siswa
berkembang menjadi pribadi yang kurang bersosialisasi dan berinteraksi dengan
orang yang ada di sekitarnya karena cenderung menyendiri di kamar untuk
menghabiskan waktunya bermain smartphone namun di sekolah interaksi siswa
berjalan sesuai harapan karena adanya larangan membawa smartphone ke sekolah
serta adanya pengawasan dari guru kelas.

Kata kunci: Smartphone, Pandemi Covid-19, Kepribadian Sosial



ABSTRACT

Frisilia lvon. 2022. Post-Pandemic Social Personality Development of
Class V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il in Makassar City. Thesis of the
Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of Teacher
Training and Education, University of Bosowa. Supervised by Mas'ud
Muhammdiah and St. Muriati.

This study was conducted to describe the post-pandemic use of
smartphones on the social personality development of class V-A UPT SD Inpres
Galangan Kapal 11 in Makassar City. This type of research is called descriptive
qualitative research. The subjects of this study were students from V-A, parents,
and homeroom teachers from class V-A at UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal
Il. The data was collected through interviews and documentation. Collection
techniques were used in this study.

The use of smartphones in class V-A UPT SPF SD Inpres Shipyards is
influenced by two factors, namely the sophistication factor that exists on
smartphones including the availability of various interesting features and
environmental factors, namely because the Covid-19 pandemic requires learning
to be carried out remotely using smartphones. The use of smartphones has a
positive impact as well as a negative impact depending on the user if used wisely
can have a positive impact. The excessive duration of use due to the Covid-19
pandemic has resulted in students being addicted and dependent on using
smartphones. This makes students' personalities develop into individuals who are
less social and interact with people around them because they tend to be alone in
their rooms to spend their time playing smartphones but at school student
interaction went as expected because of the prohibition on bringing smartphones
to school and the supervision of the classroom teacher.

Keywords: Smartphone, Pandemic COVID-19, and Social Personality.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada era globalisasi perkembangan teknologi sangat dirasakan oleh
masyarakat. Kemajuan teknologi dan komunikasi yang begitu pesat memberikan
dampak besar bagi kehidupan manusia. Salah satunya yaitu smartphone,
smartphone ini digunakan berbagai kalangan dari anak-anak hingga orang tua.
Peningkatan penggunaan smartphone merupakan salah satu dampak dari
penggunaan teknologi internet yang dapat mengubah keadaan menjadi serba cepat
dan dinamis.

Smartphone pada awalnya hanya dipakai oleh orang tua saja, tapi seiring
waktu untuk sekarang ini menggunakan smartphone merupakan hal lumrah baik
dari golongan tua maupun golongan muda. Pada era ini, jumlah pengguna
smartphone banyak dijumpai pada kalangan siswa sekolah dasar. Namun,
seharusnya pada usia siswa sekolah dasar lebih banyak bermain pada permainan
fisik yang nyata, bekerja sama dengan membuat tim atau kelompok, bercerita
dengan teman-teman secara langsung. Peran orang tua dalam hal ini yaitu lebih
memperhatikan dan mengawasi perkembangan anak dalam penggunaan
smartphone karena smartphone dapat membawa hal positif dan negatif.

Menurut Al-Ayouby (2017), anak merasa lebih bergantung pada
smartphone karena disebabkan ketersediaan permainan menarik yang telah
disediakan dan dapat digunakan dalam setiap harinya dibandingkan belajar atau

bersosialisasi di lingkungan sekolah. Kondisi tersebut sebenarnya perlu



diperhatikan karena pada usia tersebut rasa ingin tahu yang dimiliki siswa sangat
tinggi dan keinginan untuk mencoba hal-hal baru yang dianggap menarik. Maka
dari itu penggunaan smartphone ini dapat memberikan dampak terhadap
perkembangan anak. Menurut Pebriana (2017), smartphone memberikan pengaruh
terhadap pola pikir dan perilaku seseorang yang menggunakannya dengan merasa
kecanduan karena menyediakan beragam aplikasi yang dapat dengan mudah
digunakan dalam keseharian.

Penggunaan smartphone pada kalangan anak usia sekolah dasar tentunya
akan memberikan pengaruh bagi anak itu sendiri salah satunya yaitu pengaruh
terhadap kepribadian sosialnya, smartphone akan membuat anak menjadi
antisosial terhadap teman-temannya yang lain. Pada saat ini, ketika mereka
berkumpul mereka akan cenderung membawa smartphone, akibatnya mereka
akan saling diam tidak ada yang berbicara ataupun berinteraksi satu sama lain,
karena semuanya fokus pada smartphone masing-masing.

Menurut Syifa, dkk., (2019), penggunaan smartphone berlebihan lebih dari
2 jam per hari akan membuat anak mengalami perubahan dari segi sikap maupun
perkembangan moral nya. Pada saat anak sedang bermain game online lalu ketika
permainan tersebut kalah maka emosi anak yang masih labil akan muncul. Mereka
akan lebih mudah mengalami perubahan perilaku seperti mudah marah ataupun
dapat membentak orang tua maupun sekitarnya. Selain itu, perubahan pada
perkembangan moral juga yang terjadi menjadi lebih pemalas, mereka lebih
memilih tiduran sambil melihat YouTube dalam kurun waktu yang lama atau

bermain game online sehingga waktu digunakan untuk belajar sangat kurang.



Penggunaan smartphone dapat memberikan sesuatu yang bermanfaat
apabila dalam penggunaan dimanfaatkan dengan bijak dan sebaik mungkin seperti
bagi anak sekolahan dapat memberikan kemudahan dalam akses pembelajaran,
siswa hanya memilih dan mengolah segala media informasi yang disediakan hal
ini memberikan daya tarik tersendiri bagi siswa yang masih ingin terus mencari
segala informasi hal ini berkaitan dengan tingkat usia siswa. Namun dibalik itu
semua terdapat dampak negatif bagi kesehatan fisik maupun psikis bagi siswa,
dengan durasi penggunaan smartphone yang begitu lama karena siswa asyik
dalam memainkannya. Hal ini dapat memberikan pengaruh terhadap
perkembangan siswa sekolah dasar dalam berinteraksi dengan lingkungannya
serta pengaruh terhadap pola pikir.

Pada masa pandemi penggunaan smartphone lebih meningkat pada semua
kalangan selama kondisi pandemi Covid-19 melanda. Pandemi Covid-19
memberikan dampak bagi kehidupan manusia baik dalam hal sosial budaya agama
bahkan dalam dunia pendidikan. Pemerintah telah mengantisipasi penularan virus
corona pada dunia pendidikan dan menyelamatkan pelaku pendidikan tanah air
dengan mengeluarkan berbagai kebijakan yang melarang adanya kegiatan
pembelajaran tatap muka seperti kebijakan penghapusan ujian nasional, kebijakan
belajar jarak jauh, penyederhanaan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP),
belajar secara online dengan menggunakan smartphone, melakukan penyediaan
kuota data gratis untuk pendidik dan anak didik. Sekolah melaksanakan proses
belajar mengajar dengan sistem online dengan memanfaatkan jaringan internet

dan pengawasan dari orang tua, hal ini menjadi masalah yang sangat kompleks



pada diri siswa, orang tua serta guru karena banyak keluarga yang kurang familier
melakukan pembelajaran dari rumah, kurangnya pengawasan dari orang tua
karena sibuk bekerja. Masalah lain yaitu psikologis siswa yang terbiasa belajar
tatap muka langsung dengan guru-guru mereka.

Pembelajaran daring merupakan pelaksanaan pembelajaran yang
dilakukan dari jauh atau tidak secara tatap muka, namun hal ini memberikan
keniscayaan terpenuhinya sarana dan prasarana yang mendukung berupa
smartphone. Selain itu juga jaringan yang dapat digunakan dalam mengakses
internet, berupa kuota atau dengan menggunakan jaringan Wi-Fi. Jadi bisa
dikatakan bahwa pembelajaran model daring membutuhkan biaya yang tidak
sedikit.

Namun, dalam praktiknya siswa sekolah dasar justru kebanyakan tidak
mengikuti instruksi guru untuk belajar dari rumah, mereka lebih memilih
menggunakan smartphone untuk menonton YouTube, mencari hal-hal yang
kurang penting bahkan mereka memilih bermain ke luar rumah sampai lupa waktu
(Suhandi, dkk., 2020). Pada kenyataan yang ada, apabila sudah sangat asyik
dengan smartphone, mereka kurang ingat terhadap kewajiban sebagai seorang
siswa ialah belajar serta bersosialisasi dengan benar.

Siswa cenderung asyik bermain smartphone setiap harinya, baik itu di
rumah maupun ketika bermain bersama teman-temannya dan lebih asyik dengan
smartphone daripada mencermati perintah orangtuanya. Tidak hanya itu kerapkali
marah bila diperintah orangtuanya. Membagikan smartphone pada siswa usia

sekolah dasar tanpa pengawasan dari orang berusia ataupun orang yang lebih tua



memang cenderung memunculkan efek negatif (Syifa, dkk., 2019). Karakteristik
smartphone yang hanya memberikan komunikasi satu arah yaitu respons dapat
memberi dampak pada anak menjadi susah berkomunikasi dan berinteraksi
dengan baik (Sari, dkk., 2016).

Pembelajaran daring yang sudah lebih 2 tahun terhitung sejak maret 2020
membuat kebiasaan dalam pembelajaran daring melekat pada setiap siswa atau
adanya perubahan perilaku pada siswa karena adanya pelaksanaan pembelajaran
online. Pembelajaran tatap muka dimulai sejak dikeluarkan surat keputusan
bersama empat menteri yang berisi panduan mengenai pelaksanaan pembelajaran
pada masa pandemi. Setelah pelaksanaan pembelajaran daring yang cukup lama
tentunya akan menimbulkan perubahan pada proses pembelajaran serta akan ada
penyesuaian terhadap kebiasaan baru siswa pasca pandemi (Ramadhan et al.,
2021). Menurut (Kristina et al., 2020), dengan adanya perubahan pada proses
pembelajaran maka akan ada penyesuaian terhadap kebiasaan baru bagi siswa
pada pasca pandemi.

Kondisi tersebut merupakan hal yang cukup mengkhawatirkan karena
masa perkembangan pada usia sekolah dasar, cenderung memiliki rasa ingin tahu
yang tinggi serta mencoba hal-hal baru dengan menggunakan smartphone.
Penggunaan smartphone di masa pandemi banyak dijumpai pada kalangan usia
sekolah dasar salah satunya pada siswa kelas V-A di SD Inpres Galangan Kapal 11
di kota Makassar. Siswa hanya mengisi waktu luang dengan bermain smartphone
hingga lupa waktu. Mereka tidak lagi bermain permainan fisik dengan teman
sebaya melainkan bermain dengan game online misalnya game mobile legend

yang ada pada smartphone.



Smartphone seharusnya menjadi fasilitas yang digunakan dalam kegiatan
belajar di masa pandemi namun digunakan para siswa kelas V-A SD Inpres
Galangan Kapal Il di kota Makassar untuk bermain game, menonton YouTube,
TikTok serta konten lainnya yang mereka akses. Smartphone juga membuat para
siswa cenderung berinteraksi via jejaring sosial media daripada harus bertemu
langsung. Smartphone membuat mereka lupa waktu dan tidak mengingat lagi akan
tugas dan kewajibannya. Mereka cenderung mengisi waktu luangnya di kamar
sambil bermain smartphone yang menyediakan beragam fitur yang canggih yang
dapat di akses dengan mudah.

Smartphone akan memberikan dampak tidak baik bagi anak apabila
digunakan secara berlebihan, anak akan cenderung emosional dan pembangkang
hal ini karena anak merasa terganggu ketika bermain smartphone. Aktivitas anak
pada masa pandemi banyak dilakukan di rumah mereka akan mengisi waktunya
dengan bermain smartphone dibandingkan untuk belajar.

Dampak pada siswa jika bermain smartphone secara berlebihan maka akan
mempengaruhi perkembangan kepribadian sosial dalam hal perilaku, anak akan
berperilaku tidak baik terlebih jika tanpa pengawasan dari orang tua serta
menjadikan siswa berkembang menjadi pribadi yang kurang bersosialisasi dengan
orang yang ada di sekitarnya. Penggunaan smartphone yang berlebihan telah
membuat jarak antara individu yang ada di sekitarnya.

Pentingnya penelitian dilakukan untuk mendeskripsikan mengenai analisis
penggunaan smartphone pasca pandemi terhadap perkembangan kepribadian

sosial siswa kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il di Kota Makassar.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas dapat
diidentifikasi masalah yaitu mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi

terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas penelitian ini fokus pada penggunaan
smartphone pasca masa pandemi terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa
kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il di Kota Makassar. Kepribadian
sosial berupa bagaimana perilaku yang ditunjukkan oleh siswa saat berinteraksi

dengan lingkungan sekitarnya.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka dirumuskan permasalahan dalam
penelitian ini yaitu “bagaimana penggunaan smartphone pasca pandemi terhadap
perkembangan kepribadian sosial siswa kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan

Kapal Il di Kota Makassar?”

E. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah di atas maka tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mendeskripsikan mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi
terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa kelas V-A UPT SPF SD Inpres

Galangan Kapal Il di Kota Makassar.



F. Manfaat Penelitian
1. Secara teoretis

Secara teoretis, hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai
bahan pertimbangan dalam penggunaan smartphone yang berlebihan bagi siswa
usia sekolah dasar mengenai dampak yang diberikan terutama dampak terhadap
perkembangan kepribadian sosial.
2. Manfaat praktis
a. Bagi Guru

Penelitian ini dapat memberikan gambaran mengenai cara belajar siswa
dalam pembelajaran daring untuk dijadikan bahan pertimbangan dalam memilih
metode pembelajaran yang akan digunakan guna mengurangi dampak dari
penggunaan smartphone berlebihan pada usia sekolah dasar.
b. Bagi Orang Tua

Dengan mengetahui dampak penggunaan smartphone, memungkinkan
untuk lebih berperan aktif dalam pengawasan terhadap penggunaan smartphone

bagi anak usia sekolah dasar.



BAB |1

TINJAUAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
1. Smartphone
a. Pengertian Smartphone

Pada hakikatnya teknologi diciptakan untuk membuat hidup manusia
menjadi lebih mudah dan nyaman. Kemajuan teknologi yang pesat saat ini
memberikan dampak terhadap semua bidang kehidupan manusia dalam
penggunaannya baik secara langsung maupun tidak langsung. Smartphone
merupakan salah satu teknologi yang banyak dlGemari seluruh kalangan karena
mempermudah kegiatan komunikasi manusia. Adanya teknologi membawa
perubahan zaman yang segala aktivitas cenderung menggunakan teknologi.

Ma“ruf (2015), smartphone adalah sebuah benda (alat atau barang
elektronik) teknologi kecil yang memiliki fungsi khusus, tetapi sering
diasosiasikan sebagai sebuah inovasi atau barang baru. Smartphone selalu
diartikan lebih tidak biasa atau di desain secara lebih pintar dibandingkan dengan
teknologi normal pada masa penemuannya. Telepon cerdas atau smartphone
adalah telepon genggam yang mempunyai kemampuan tingkat tinggi sehingga
menyerupai komputer.

Smartphone adalah seperangkat telekomunikasi elektronik yang
mempunyai kemampuan dasar yang sama dengan telepon konvensional saluran
tetap, namun dapat dibawa kemana-mana dan tidak perlu disambungkan dengan

jaringan telepon menggunakan kabel. Smartphone merupakan salah satu jenis
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smartphone yang paling banyak dlGunakan. Seiring dengan perkembangannya,
smartphone banyak ragamnya. Mulai smartphone yang menggunakan OS
android, i0S, windowsphone, dan lain-lain.

b. Penggunaan Smartphone

Teknologi pada hakikatnya diciptakan untuk membuat hidup manusia
semakin mudah. Tuntutan kebutuhan pertukaran informasi yang cepat, peranan
teknologi komunikasi menjadi sangat penting, teknologi sangat bermanfaat dalam
memudahkan manusia untuk mencapai sesuatu yang diinginkan secara efisien
dalam waktu yang singkat (Widiantari, dkk., 2013: 107-108). Penggunaan
smartphone pada kalangan pelajar masa kini merupakan sebuah keharusan untuk
memilikinya.

Smartphone dapat mengubah makna dari “kesendirian” menjadi suatu
suasana yang lebih ramai dan hidup. Smartphone yang canggih saja bisa
mendengarkan musik, bermain games, internet, foto-foto, menonton video, dan
lain-lain meskipun berada dalam satu ruangan sendirian. Kehadiran smartphone
menjadikan perubahan perilaku siswa, seperti ketika siswa sedang bergerombol
atau berkerumun untuk sekedar membicarakan suatu hal, tidak jarang mereka
akan lebih asyik dengan smartphone daripada dengan orang yang ada di
sekitarnya.

Siswa usia sekolah dasar yang sering menggunakan smartphone akan lebih
sering lupa dengan lingkungan sekitarnya karena lebih memilih bermain
smartphone daripada bermain bersama temannya di lingkungan sekitar. Dampak

lainnya yaitu semakin meluas akses dalam internet melalui smartphone yang



11

menampilkan beberapa konten yang belum semestinya dilihat anak-anak.
Penggunaan smartphone secara terus menerus dapat menimbulkan kecanduan.

Menurut Fadilah (2015), faktor-faktor yang dapat mempengaruhi
seseorang dalam penggunaan smartphone yaitu:
1. Tampilan fitur-fitur yang menarik

Ketersediaan berbagai macam fitur yang menarik dalam smartphone yang
dapat menarik rasa penasaran untuk mengoperasikan smartphone.
2. lklan

Iklan yang tersebar pada berbagai media mengenai fitur-fitur yang terdapat
dalam smartphone yang mempengaruhi seseorang dalam  mengikuti
perkembangan zaman.
3. Kecanggihan Smartphone

Kecanggihan yang ada pada smartphone dapat memudahkan segala
aktivitas dalam berbagai bidang seperti hiburan, berbelanja online, sosial media
yang dapat terpenuhi.
4. Keterjangkauan harga smartphone

Persaingan dalam dunia bisnis menyebabkan harga penawaran smartphone
dengan harga terjangkau sehingga semua golongan masyarakat dapat membeli
smartphone sesuai dengan harga yang diinginkan.
5. Lingkungan

Pada masa sekarang ini dalam melakukan berbagai aktivitas memerlukan
penggunaan smartphone yang menyebabkan adanya penekan untuk menggunakan

smartphone. Seperti saat pandemi mengharuskan kegiatan dilakukan secara jarak
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jauh salah satunya dalam bidang pendidikan dengan memanfaatkan smartphone

untuk belajar.

c. Dampak Positif dan Negatif Penggunaan Smartphone

1) Dampak positif

Berbagai macam dampak yang ditimbulkan dari penggunaan smartphone
tergantung dari para pengguna dalam memanfaatkan kecanggihan yang ada pada
smartphone. Handrianto (2013), menyatakan bahwa smartphone memiliki
dampak positif dan negatif. Dampak positif dari penggunaan smartphone yaitu:

a) Imajinasi lebih berkembang, dalam hal ini apabila anak melihat gambar lalu
mengikuti sesuai dengan imajinasinya sehingga melatih daya pikir tanpa
dibatasi dengan kenyataan.

b) Melatih kecerdasan, dalam melatih kecerdasan melalui smartphone karena
anak terbiasa dengan tulisan, angka, gambar, yang dapat membantu melatih
proses belajar.

¢) Meningkatkan rasa percaya diri, rasa percaya diri anak meningkat apabila
memenangkan suatu permainan maka memiliki motivasi untuk menyelesaikan
permainan.

d) Mengembangkan kemampuan dalam membaca dan pemecahan masalah.

Menurut Sari (2019), dampak positif dari smartphone terhadap
perkembangan anak yaitu:

a) Perkembangan kognitif, anak akan belajar mengenal hewan, tumbuhan dan
angka melalui tontonan YouTube.

b) Perkembangan bahasa, melalui video yang ditonton, lalu menirukan suara
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ataupun menyebutkan kata dalam bahasa inggris.

c) Pada perkembangan seni, dapat mengenal warna melalui permainan yang
dimainkan atau melalui video yang dilihat.

2) Dampak negatif smartphone

Selain memberikan dampak positif smartphone juga memberikan dampak
negatif yang perlu diwaspadai bagi siswa usia sekolah dasar yang menggunakan
smartphone. Menurut Handrianto (2013), dampak negatif dari smartphone yaitu:

a) Penurunan konsentrasi bagi anak saat belajar, karena anak-anak cenderung
mengingat smartphone dengan permainan yang ada.

b) Malas menulis dan membaca. Hal ini karena dengan ketersediaan fitur yang
ada dalam smartphone misalnya YouTube anak-anak akan cenderung hanya
melihat gambarnya saja tanpa menulis hal-hal yang mereka cari.

¢) Penurunan dalam kemampuan bersosialisasi, karena anak lebih cenderung
berdiam di rumah sambil bermain smartphone daripada bermain dengan teman
di lingkungan sekitarnya.

d) Kecanduan, kecanduan karena menjadi suatu hal kebutuhan bagi mereka
dengan berbagai fitur yang dapat dlGunakan.

e) Dapat menyebabkan gangguan kesehatan, dari paparan radiasi dan kesehatan
mata juga pada anak dapat terganggu.

f) Dapat mempengaruhi perilaku sekolah dasar, dalam hal ini apabila anak
memainkan game yang mengandung unsur kekerasan hal tersebut dapat
mempengaruhi pola perilaku dan karakter yang dapat menimbulkan tindak

kekerasan terhadap teman di sekitarnya.
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Menurut Widya (2020) dampak negatif penggunaan smartphone bagi anak

yaitu:

a)

b)

d)

2.

a.

Perkembangan fisik, penggunaan smartphone yang berlebihan bagi anak dapat
memberikan pengaruh buruk pada tubuh seperti paparan radiasi, anatomi
tulang yang dapat menyebabkan nyeri punggung dan leher, serta gangguan
penglihatan.

Pada perkembangan kognitif, menyebabkan gangguan proses belajar seperti
menurunnya konsentrasi belajar dan kurang paham dalam materi.
Perkembangan emosi, anak cenderung tidak tahan berpisah dari smartphone
sehingga mereka kurang bisa mengontrol emosinya (menangis atau berteriak-
teriak) ketika smartphone miliknya diambil. Maka perilaku tersebut
menunjukkan dampak dari penggunaan smartphone yang berlebihan dapat
menyebabkan emosi berlebihan. Seiring berjalannya waktu perilaku agresif
bahkan kekerasan dapat terjadi karena smartphone diambil atau disita.

Pada perkembangan sosial, anak cenderung malas bergaul (pasif) terhadap
lingkungan sosialnya yang dapat menyebabkan kemampuan berinteraksi
kurang seperti bekerja sama dengan teman ataupun peduli terhadap
lingkungan sekitar. Dalam hal ini, anak cenderung lebih tertarik memainkan
smartphone miliknya.

Kepribadian Sosial

Pengertian Perkembangan Kepribadian Sosial

Menurut Syamsu (2015), perkembangan adalah perubahan yang

berkesinambungan dalam diri individu mulai dari lahir hingga mati.



15

Perkembangan ialah suatu perubahan yang dialami individu menuju tingkat
dewasa secara. Perkembangan merupakan proses yang dialami individu, di mana
perkembangan berupa kemampuan semakin bertambah, struktur serta fungsi tubuh
lebih kompleks seperti perkembangan kognitif, bahasa, motorik, emosi dan
perkembangan perilaku. Sosial meliputi penampilan, perbuatan dan interaksi
dengan orang-orang di sekitarnya seperti ibu, ayah, guru, teman sebaya dan lain-
lain.

Gordon Allport merupakan seorang psikolog yang menggambarkan
kepribadian sebagai “orang yang nyata”. Allport juga memberikan definisi yang
lebih spesifik dan tahu banyak tentang kepribadian. Secara etimologis, istilah
kepribadian berasal dari kata “pribadi” yang berarti manusia sebagai perseorangan
yang meliputi keseluruhan sifat dan watak yang dimilikinya. Kepribadian adalah
organisasi dinamis dari sistem yang menciptakan pola karakteristik seseorang dari
perilaku, pikiran, dan perasaan. Karakteristik yang tercermin melalui perilaku
setiap individual menunjukkan bahwa kepribadian seseorang memiliki perbedaan.
Perbedaan ini yang menjadi keunikan dalam diri seseorang sebagai makhluk
sosial. Perbedaan pada setiap diri manusia tidak lepas dari pengaruh
lingkungannya. Lingkungan memiliki pengaruh yang luar biasa sehingga
terbentuknya kepribadian dalam diri manusia.

Menurut Yusuf (2012), kepribadian merupakan sifat serta aspek tingkah
laku sosial yang saling berhubungan pada individu yang menyebabkan bertingkah
laku apa adanya dengan karakteristik khusus yang membedakan dengan individu

lainnya termasuk dalam hal perilaku, kepercayaan, pengetahuan, keterampilan dan
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sebagainya. Kepribadian sebagai pola perilaku dan cara berpikir yang khas yang
menentukan penyesuaian diri seseorang terhadap lingkungan. Kepribadian
merupakan corak tingkah laku unik, emosi, perilaku, pola pikir yang ada pada
individu dalam berinteraksi dengan lingkungan. Kepribadian dapat terbentuk,
berubah serta dipertahankan dalam proses sosialisasi pada diri seseorang.

Kepribadian sosial merupakan interaksi sosial yang berkaitan dengan
hubungan individu dengan individu, individu dengan kelompok, serta kelompok
dengan kelompok dalam lingkungan. Jika dalam dunia tidak ada interaksi maka
tidak ada kehidupan bersama karena dengan melalui interaksi individu dapat
menyampaikan maksud, tujuan, serta keinginannya. Kepribadian sosial adalah
perilaku secara keseluruhan oleh seseorang dengan sistem yang cenderung
tertentu yang berinteraksi dengan situasi. Dalam hal ini, setiap individu memiliki
cara berperilaku dengan ciri khas seperti: sikap, bakat, adat, kecakapan, tindakan
dan kebiasaan yang sama setiap hari. Secara sosiologis, kepribadian terbentuk dari
proses sosialisasi yang dimulai sejak seseorang dilahirkan di dunia hingga
menjelang akhir hayatnya sehingga dengan proses sosialisasi dapat membentuk
perilaku yang sesuai.

Perkembangan kepribadian sosial merupakan suatu proses perubahan yang
dialami oleh individu meliputi perbuatan dan interaksi dengan orang-orang di
sekitarnya seperti ibu, ayah, guru, teman sebaya dan lain-lain.

b. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Kepribadian Sosial Anak
Menurut Mayar (2013: 3), faktor-faktor yang mempengaruhi kepribadian

sosial anak adalah sebagai berikut:
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1) Keluarga

Keluarga merupakan lingkungan yang pertama dikenal oleh anak.
Kepribadian seorang anak sangat dipengaruhi oleh bimbingan dari orang tua
terhadap anak dalam mengenal berbagai aspek kehidupan sosial serta memberikan
contoh kepada anaknya mengenai penerapan norma-norma dalam kehidupan
sehari-hari, proses bimbingan dari orang tua lazim disebut dengan sosialisasi.

Suasana keluarga sangat penting bagi perkembangan kepribadian anak.
Seorang anak yang dibesarkan dalam lingkungan keluarga yang harmonis dan
agamis yaitu suasana yang memberikan curahan kasih sayang, perhatian, dan
bimbingan dalam bidang agama, maka perkembangan kepribadian anak tersebut
cenderung positif.
2) Teman sebaya

Ketika anak masuk sekolah dia akan mulai bergaul dengan teman sebaya
dan akan menjadi kelompok bermainnya mulai mengalihkan perhatiannya dalam
mengembangkan perilaku yang cocok dengan teman-temannya. Hubungan
interpersonal dengan teman sebaya anak akan belajar dalam menilai diri sendiri
dan kedudukannya. Apabila seorang anak kurang mendapatkan bimbingan etika
dan agama serta kasih sayang dari orang tuanya akan cenderung memiliki
kemampuan selektif dalam memilih teman serta mudah terpengaruh oleh sifat dan
perilaku kelompoknya.
3) Kematangan

Kematangan dalam bersosialisasi sangat diperlukan seperti kematangan

fisik dan psikis agar mampu mempertimbangkan dalam proses sosial, memberi
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serta menerima pendapat orang lain, kematangan intelektual dan emosional
misalnya kemampuan berbahasa.
4) Pengaruh pengalaman sosial anak

Pengalaman sosial anak merupakan suatu kondisi yang dialami oleh anak
dalam hidupnya baik di rumah, sekolah atau di lingkungan pergaulan. Apabila
anak memiliki pengalaman sosial yang buruk misalnya dilarang oleh orang tua
untuk bermain keluar rumah maka akan memberikan pengaruh terhadap
sosialisasi anak di luar rumah. Sehingga menyebabkan anak kurang bersosialisasi
dengan lingkungan di luar sedangkan pembelajaran dapat melalui interaksi sosial
baik dengan orang dewasa atau teman sebaya yang ada di sekitarnya.
5) Pendidikan

Dalam proses sosialisasi pada anak, pendidikan merupakan proses
sosialisasi yang terarah. Pendidikan mengoperasikan ilmu yang normatif
memberikan warna kehidupan sosial anak dalam masyarakat serta yang akan
datang. Pada lembaga pendidikan ditanamkan norma perilaku yang benar
diberikan secara sengaja dan berbagai norma-norma lainnya seperti norma
kehidupan bangsa dan norma kehidupan antar bangsa. Etika pendidikan dan
pergaulan diajarkan secara terstruktur dengan tujuan untuk membentuk kehidupan
bermasyarakat dan bernegara.

Kelas yang iklim emosinya sehat guru bersikap ramah terhadap siswa
begitu pun antara sesama siswa memberikan dampak yang positif bagi
perkembangan psikis anak seperti merasa nyaman, mau bekerja sama, termotivasi

untuk belajar serta menaati peraturan. Sikap dan perilaku guru secara langsung
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mempengaruhi siswa terhadap tugas akademik, disiplin dalam menaati peraturan

sekolah dan perhatiannya pada siswa. Secara tidak langsung, pengaruh guru ini

terkait dengan upaya membantu siswa dalam mengembangkan kemampuan
penyesuaian sosialnya.

c. Kepribadian dalam Tingkah Laku Sosial Anak

Hamali (2018), menyatakan bahwa kepribadian sosial terdiri dari tIGa
dimensi yaitu “id” yang hakikatnya inti biologis dari diri merupakan hasrat serta
keinginan pada seseorang, dimensi ego sebagai mediator yang berusaha
menemukan suatu penemuan seseorang dengan tuntutan masyarakat, super ego
atau kesadaran sosial yang merupakan menekan atau mengurangi motivasi yang
timbul dari nafsu, agresif dan lain sebagainya.

Kepribadian terbentuk dari pengalaman yang didapat dalam tumbuh
kembangnya yaitu warisan biologis, lingkungan geografis, lingkungan budaya
serta lingkungan sosial. Menurut Sjarkawi (2014: 19), faktor yang mempengaruhi
pembentukan kepribadian yaitu adalah:

1) Warisan biologis yang berupa variasi dalam hal mentalitas, tampang jasmani,
serta kematangan. Faktor ini merupakan bawaan sejak lahir yang merupakan
pengaruh keturunan dari salah satu sifat yang ada pada kedua orang tua
ataupun kombinasi dari kedua orang tua.

2) Lingkungan geografis yang berupa pengalaman yang berbeda dalam diri
individu yang menyelaraskan dirinya dengan dunia fisik.

3) Lingkungan kebudayaan yang berupa partisipasi dengan corak yang berbeda

dalam lingkungan kebudayaan yang menyeluruh. Faktor lingkungan yang
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membentuk kepribadian berkaitan erat standar budaya yang ditunjukkan
seseorang yang dijadikan sebagai model.

Lingkungan sosial berupa partisipasi dalam kehidupan masyarakat, misalnya
anak yang masuk sekolah mulai bergaul dengan teman sebayanya dan mulai
mengalihkan perhatian untuk mengembangkan perilaku yang sesuai dengan
temannya. Oleh karena itu, melalui hubungan dengan teman sebaya, anak akan
mulai belajar menilai dirinya serta kedudukannya dalam suatu kelompok
pertemanan.

Bentuk-bentuk Tingkah Laku Sosial Anak

Menurut Syamsu (2015), bentuk-bentuk tingkah laku sosial anak yaitu

sebagai berikut:

1)

2)

b)

Pembangkangan merupakan tingkah laku yang melawan. Anak yang tidak
mau menurut apabila mendapat perintah, menyanggah pengarahan, tidak
peduli nasihat. Anak yang keras cenderung membangkang.

Agresi merupakan perilaku menyerang balik baik secara fisik ataupun kata-
kata. Ciri-ciri agresi yaitu:

Perilaku menyerang, perilaku menyerang yang menekankan pada perilaku
menyakiti hati atau merusak barang orang lain. Contohnya anak yang
mempertahankan barang yang dimilikinya dengan memukul.

Perilaku menyakiti atau merusak diri sendiri, objek pengganti. Contohnya
anak yang memukul meja dengan tangannya ketika sedang marah.

Sikap bermusuhan terhadap orang lain merupakan perilaku agresi yang

mengacu permusuhan sebagai tindakan untuk melukai orang lain.
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Perilaku agresi yang dipelajari merupakan perilaku agresi yang dipelajari dari
pengalaman di lingkungannya. Contohnya kekerasan yang terdapat dalam
keluarga.

Berselisih/bertengkar, hal ini terjadi jika seorang anak tersinggung atau
terganggu oleh sikap dan perilaku temannya. Misalnya, merasa terganggu
pada saat mengerjakan sesuatu.

Menggoda merupakan bentuk lain dari tingkah laku agresif yang berupa
serangan mental terhadap orang lain dalam bentuk cemoohan sehingga
menimbulkan reaksi marah pada anak lain. Cemoohan yang dilontarkan sangat
berdampak bagi anak yang korban karena akan merasa malu yang akan
menurunkan rasa kepercayaan dirinya. Maka anak akan menjadi lebih tertutup,
minder, dan tidak bergaul dengan temannya.

Persaingan merupakan proses sosial dengan adanya perlombaan antar individu
atau kelompok tanpa menggunakan kekerasan dalam mencapai nilai tertentu.
Kerja sama merupakan sikap saling bekerja sama dengan kelompok pada usia
enam tahun ke atas dengan perkembangan lebih baik untuk bekerja kelompok
bersama teman-temannya.

Tingkah laku berkuasa merupakan tingkah laku mendominasi dengan cara
menyuruh, meminta, mengancam serta memaksa untuk memenuhi
permintaannya.

Mementingkan diri sendiri merupakan sikap egois dalam memahami
keinginan misalnya pada anak yang keinginannya ditolak maka akan protes

ataupun menangis.
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k) Simpati merupakan sikap emosional untuk menaruh perhatian terhadap orang
lain. Rasa simpati dapat dilihat dari hubungan persahabatan.

e. Indikator Perkembangan Sosial Anak

Berdasarkan Permendikbud Nomor 137 tahun 2014 tentang Standar
Nasional Pendidikan Anak Usia Dini, maka indikator tingkat pencapaian
perkembangan sosial anak:
1) Bermain dengan teman sebaya
2) Mengetahui serta merespons perasaan temannya secara wajar
3) Berbagi dengan orang lain
4) Menghargai orang lain
5) Menyelesaikan masalah dengan cara yang diterima secara sosial
6) Bersikap kooperatif dengan teman
7) Sikap toleransi
8) Mengekspresikan emosi sesuai dengan kondisi yang ada
9) Mengenal tata karma dan sopan santun dengan nilai sosial budaya lingkungan

setempat.

3. Pembelajaran Pasca Pandemi Covid-19

Keadaan dunia saat ini yang tengah dilanda oleh virus corona yang
mengakibatkan segala aktivitas manusia terganggu. Pandemi mengubah segala
aktivitas menjadi terhenti dan dibatasi, tidak ada lagi keramaian termasuk dalam
aspek pendidikan pemerintah memberikan kebijakan untuk mengganti
pembelajaran tatap muka dengan pembelajaran dalam jaringan dengan

memanfaatkan gadget salah satunya adalah smartphone. Proses pembelajaran dari
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rumah dengan mengandalkan smartphone, hal ini menyebabkan durasi pemakaian
smartphone pada anak-anak lebih lama.

Namun, beberapa di antara anak-anak yang menggunakan smartphone
bukan untuk belajar melainkan bermain game, tik-tok, YouTube, serta hal yang
lain yang tidak bermanfaat. Oleh karena itu, anak-anak yang bermain smartphone
akan merasa acuh terhadap lingkungan sekitarnya, lupa waktu karena sibuk
dengan smartphone, tidak tertarik untuk bermain bersama dengan teman sebaya.
Pada masa pandemi ini anak akan cenderung menghabiskan waktunya untuk
bermain smartphone dibandingkan belajar.

Pandemi merupakan penyebaran suatu penyakit di wilayah yang luas,
misalnya beberapa negara atau seluruh dunia. Pada saat ini dunia digemparkan
dengan penyebaran penyakit corona virus atau disebut Covid-19. Corona virus
awalnya ditemukan di negara China dan menyebar ke negara lain. Corona virus
adalah virus RNA Strain tunggal positif, corona virus merupakan golongan virus
ordo nidovirales. Struktur dari corona virus yaitu menyerupai kubus dengan
protein di permukaannya.

Corona virus merupakan virus RNA dengan ukuran partikel 120-160 nm.
Awalnya virus ini menginfeksi hewan diantaranya kelelawar dan unta. Gejala
yang muncul pada manusia dari corona virus yaitu gejala sesak nafas, demam dan
batuk. Pada kasus yang berat dapat menimbulkan pneumonia, sindrom,
pernapasan akut, gagal ginjal, hingga kematian (Yulianto, 2020).

Pemerintah memberikan kebijakan untuk sekolah menghentikan sementara

pembelajaran tatap muka diganti dengan dari (dalam jaringan) karena adanya
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penyebaran virus corona. Pada masa pandemi penggunaan smartphone meningkat
misalnya dalam dunia pendidikan guna untuk menunjang proses pembelajaran.
Pembelajaran dalam jaringan memanfaatkan smartphone untuk mendukung
pembelajaran. Di masa pandemi ini anak akan cenderung menghabiskan waktunya
untuk bermain smartphone dibandingkan belajar. Menurut Saputra (2019), belajar
merupakan proses perubahan yang terdapat dalam kepribadian individu yang
dapat dilihat dalam bentuk peningkatan kualitas tingkah laku dalam mengasah
kreativitas dan kecerdasan.

Pembelajaran tatap muka yang kembali dilaksanakan setelah penerapan
pembelajaran online pada masa pandemi Covid-19 yang sudah hampir berjalan
dua tahun terdapat beberapa perubahan baik dalam proses belajar mengajar
maupun aktivitas lainnya di sekolah, perbedaan dalam pembelajaran tatap muka
yang dilaksanakan pada masa pandemi di zona kuning menunjukkan adanya
perubahan yang dilakukan di sekolah seperti penerapan protokol kesehatan dan
pengurangan jam belajar di sekolah. Menurut Michel Beer (Yanuarita et al., 2021)
mengatakan berubah sebagai mengambil sebuah tindakan berbeda dari
sebelumnya, adanya perbedaan tersebut menghasilkan sebuah perubahan yang
mana perubahan tersebut dilakukan sebagai penyesuaian kembali agar dilakukan
dengan baik di sekolah.

Pembelajaran tatap muka tentunya dengan menyelenggarakan pertemuan
dengan orang tua wali siswa terlebih dahulu untuk memperoleh persetujuan dan
kesepakatan dengan adanya pembelajaran tatap muka, hal ini dengan tertuang

dalam surat SKB menteri tentang pedoman pelaksanaan pembelajaran. Dalam
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pembelajaran tatap muka perlu mempersiapkan sarana penerapan protokol
kesehatan yang ada di sekolah, sebelum melaksanakan pembelajaran tatap muka
seperti; mempersiapkan fasilitas untuk mencuci tangan dengan sabun, cairan
pembersih tangan ( Hand sanitizer) , alat ukur suhu tubuh tembak, (Thermogen).
Pelaksanaan secara tatap muka dengan menerapkan protokol kesehatan, selain
yang disediakan di sekolah perubahan pembelajaran tatap muka siswa juga
diwajibkan menggunakan masker dari rumah, pihak sekolah juga memasang
aturan kawasan wajib masker di sekolah yang berlaku bagi semua yang datang ke
sekolah (Rosiyanti et al., 2020).

Menurut Amri & Atmojo (2021), pendidik dan tenaga kependidikan telah
vaksinasi dan mengadakan vaksinasi bagi peserta didik maupun tenaga
kependidikan yang belum di vaksin. Pelaksanaan vaksinasi tersebut dilakukan
pada awal dimulainya pembelajaran tatap muka. Dalam melaksanakan tatap muka
disekolah pada masa pandemi, untuk mencapai tujuan pendidikan akan sulit
tercapai apabila sekolah tidak memiliki sarana prasarana pendidikan.

Pembelajaran pasca pandemi, berjalan sesuai dengan protokol kesehatan di
kelas dengan menjaga jarak yang mana hanya 50% dari siswa yang belajar di
kelas. Belajar mengajar sudah sepenuhnya tatap muka sebelum pandemi,
menggunakan metode ceramah yang tidak efisien untuk siswa memahami. Untuk
menariknya perhatian siswa dengan memanfaatkan teknologi yang menyampaikan
konten pembelajaran yang dapat berupa teks, video, audio, dan lain-lain.

Era pandemi smartphone memang sudah melekat dan menjadi kebutuhan

di masyarakat. Kegunaan smartphone di lingkungan sekolah yaitu:



1)
2)

3)

4)

B.
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Memudahkan kegiatan belajar mengajar

Meningkatkan wawasan tentang perkembangan teknologi

Memudahkan interaksi antara siswa dengan guru seperti peserta didik bertanya
mengenai pelajaran yang kurang dimengerti

Smartphone bisa digunakan dalam belajar sambil mendengarkan musik

sehingga siswa dapat lebih rileks.

Penelitian yang Relevan

Ditinjau dari judul penelitian Analisis Penggunaan Smartphone terhadap

Perkembangan Kepribadian Sosial pada Kelas V UPT SPF SD Inpres Galangan

Kapal 11. Maka di bawah ini kajian yang berkaitan dengan penelitian yaitu:

1.

Penelitian yang dilakukan oleh Fahdian Rahmadani, Agus Tinus, & M.
Mansur Ibrahim 2018 dengan judul “Analisis Dampak Penggunaan
Smartphone) terhadap kepribadian dan karakter Siswa di SMA Negeri 9
Malang”. Penelitian ini membahas mengenai kepribadian siswa yang
menggunakan smartphone dengan metode penelitian kualitatif deskriptif.
Menyimpulkan bahwa anak yang berusia 6-12 tahun yang menggunakan
smartphone dapat menjadi hal yang positif maupun negatif bahkan lebih
dominan yang dampak negatifnya karena smartphone dapat membuat
seseorang merasa kecanduan dan ingin terus memainkan aplikasi yang
terdapat di dalamnya. Oleh karena itu anak cenderung menjadi individual dan
anti sosial padahal usia mereka harusnya berinteraksi dengan teman-temannya
bermain permainan fisik. Maka peran orang tua sangat diperlukan untuk terus

memantau dan mengawasi saat anak menggunakan smartphone.
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2. Penelitian yang dilakukan oleh Witarsa, Ramadhan., dkk 2018 dengan judul
“Pengaruh Penggunaan Smartphone Terhadap Kemampuan Interasi Sosial
Siswa Sekolah Dasar”. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif
kuantitatif yang menyimpulkan bahwa smartphone bukan hanya
mempengaruhi pola pikir atau perilaku orang dewasa namun mempengaruhi
juga perilaku anak-anak terutama siswa SD, smartphone sangat
mempengaruhi perkembangan siswa SD terutama perkembangan interaksi
sosial. Ketergantungan pada smartphone bagi anak disebabkan durasi dalam
menggunakan smartphone yang dilakukan setiap hari hal ini membuat pribadi

anak berkembang kearah pribadi anti sosial.

C. Kerangka Pikir

Penggunaan smartphone pasca pandemi seperti ini sudah seharusnya orang
tua berperan aktif dalam memberikan pengawasan. Jadi hal tersebut menuntut
orang tua untuk berperan sebagai guru serta pembimbing bagi anaknya. Apa bila
anak-anak tidak diawasi dalam penggunaan smartphone mereka akan cenderung

tidak menggunakan dengan baik.
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Untuk lebih jelas dapat dilihat pada kerangka pikir berikut:

Pembelajaran Pasca Pandemi

v

Penggunaan

smartphone

>

Perkembangan Kepribadian Sosial

\ 4
Perilaku

!

Temuan

Bagan 2.1 Kerangka Pikir




BAB Il1

METODE PENELITIAN

A. Jenis dan Desain Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif. Bodgan dan
Taylor dalam Moleong (2015: 4) menyatakan bahwa penelitian kualitatif
menghasilkan data deskriptif berupa kata-kata yang tertulis atau lisan dari orang-
orang sebagai subjek penelitian dan informan. Sedangkan menurut Setiawan
(2018: 9) penelitian kualitatif adalah pengumpulan data pada suatu latar ilmiah
dengan maksud menafsirkan fenomena yang terjadi di mana peneliti adalah
sebagai instrumen kunci, pengambilan sampel sumber data dilakukan secara
purposive dan snowball.

Sukmadinata (2013: 73) menyebutkan bahwa penelitian deskriptif
kualitatif ditujukan untuk mendeskripsikan atau menggambarkan fenomena yang
ada, baik bersifat alamiah ataupun rekayasa manusia yang lebih memperhatikan
mengenai karakteristik, kualitas, keterkaitan antar kegiatan. Penelitian deskriptif
tidak memberikan perlakuan, manipulasi atau pengubahan pada variabel yang
diteliti, melainkan menggambarkan suatu kondisi apa adanya. Satu-satunya
perlakuan yang diberikan hanyalah peneliti itu sendiri yang dilakukan melalui

observasi, wawancara, atau studi dokumentasi.

B. Lokasi dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan di kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal

Il Kota Makassar yang beralamat di JI. Butta-butta Caddi No.8, Kelurahan Kaluku

29
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Bodoa, Kecamatan, Tallo, Kota Makassar. Waktu pelaksanaan penelitian adalah
tahun ajaran 2021/2022 semester genap. Alasan pemilihan lokasi tersebut adalah
merupakan peneliti sebelumnya telah melaksanakan observasi awal atau dikenal

dengan PLP I1 di sekolah ini.

C. Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini yaitu siswa kelas V, orang tua dari siswa, serta
guru V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il. Untuk menghemat biaya,
waktu, mudah ditemui dan tenaga peneliti menggunakan sampel dalam penelitian
ini sebagai perwakilan responden dari keseluruhan subjek. Sampel yang
digunakan peneliti adalah Purposive sampling. Purposive sampling adalah teknik
penentuan sampel dengan pertimbangan tertentu (Sugiyono, 2016:85). Alasan
peneliti menggunakan Purposive sampling ini karena sesuai untuk digunakan
pada penelitian kualitatif atau penelitian yang tidak melakukan generalisasi

(Sugiyono, 2016:85).

D. Data dan Sumber Data

Sumber data utama yang digunakan dalam penelitian deskriptif dengan
pendekatan kualitatif adalah kata-kata dan tindakan dengan data tambahan seperti
dokumen dan lain-lain. Adapun sumber data yang digunakan peneliti adalah
sebagai berikut:
1.  Sumber data primer

Data primer merupakan data yang dikumpulkan oleh peneliti dari sumber

pertama. Pada penelitian ini sumber data primer diperoleh dari orang tua, guru
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kelas V-A dan siswa baik data berupa ucapan, perilaku maupun hasil observasi
saat pembelajaran berlangsung.
2. Sumber data sekunder

Data sekunder merupakan sumber data yang tidak langsung memberikan
data kepada peneliti, melainkan melalui orang lain atau dokumen. Sumber data
sekunder pada penelitian ini diperoleh dari dokumen yang terdapat di UPT SPF

SD Inpres Galangan Kapal 11.

E. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data pelaksanaan penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Wawancara

Dalam penelitian ini wawancara digunakanuntuk mengetahui tentang
penggunaan smartphone (aplikasi smartphone, durasi penggunaan), dampak
penggunaan smartphone (dampak positif dan negatif) yang terdapat pada siswa
kelas V UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal 1l. Wawancara secara mendalam
bagi siswa kelas V-A yang sering menggunakan smartphone, wawancara kepada
orang tua siswa mengenai penggunaan smartphone dan interaksi siswa saat berada
di rumah, serta wawancara kepada guru kelas V-A mengenai penggunaan
smartphone terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa pasca pandemi.
2. Observasi

Observasi  dilakukan dengan serangkaian pengamatan dengan
menggunakan alat indra penglihatan dan pendengaran secara langsung terhadap

objek yang akan diteliti. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan jenis
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observasi partisipan, peneliti terlibat dengan kegiatan proses pembelajaran seperti
ikut mengajar.

Observasi  dilakukan untuk mengamati proses pelaksanaan pada
pembelajaran sehingga peneliti dapat mengetahui secara langsung perilaku siswa
dalam proses pembelajaran. Dengan adanya observasi secara langsung diharapkan
dapat diperoleh fakta yang lebih mendalam lagi mengenai penggunaan
smartphone pasca pandemi terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa kelas
V UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal I1.

3. Dokumentasi

Dalam melaksanakan metode dokumentasi peneliti menyelidiki benda-
benda tertulis seperti arsip tugas, catatan harian guru dan sebagainya. Untuk
memperoleh data dokumentasi tersebut peneliti mengambil dokumen-dokumen
yang dimiliki oleh guru kelas V. Peneliti juga mengambil dokumentasi berupa

foto yang berkaitan dengan kepribadian sosial siswa.

F. Teknik Analisis Data

Analisis data dalam penelitian ini adalah diolah menjadi 4 tahap, yaitu
pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan dan
verifikasi.
1. Reduksi Data

Dalam mereduksi data dilakukan dengan pemilihan dan penyederhanaan
berdasarkan data kasar yang muncul dari catatan tertulis saat penelitian. Data yang

diperoleh melalui observasi, wawancara serta dokumentasi diseleksi dan
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dikumpulkan kemudian disimpulkan dengan tidak menghilangkan nilai data itu
sendiri.
2. Penyajian Data

Setelah melakukan reduksi data dilanjutkan dengan penyajian data. Dalam
penelitian ini peneliti menyajikan data tentang penggunaan smartphone pasca
pandemi terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa. Data tersebut berasal
dari hasil observasi, wawancara dengan informan, serta dokumentasi pendukung.
3. Kesimpulan dan Verifikasi

Dalam penelitian ini, data tentang tentang penggunaan smartphone pada
pasca pandemi terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa yang telah

tertulis dalam penyajian data dianalisis untuk memperoleh kesimpulan.

G. Pemeriksaan Keabsahan Data

Pengecekan keabsahan data yaitu uji keabsahan data dalam penelitian
kualitatif meliputi uji credibility, transferability, dependability, dan confirmability.
(Sugiyono, 2016: 270). Untuk melakukan pengecekan keabsahan data, teknik

yang digunakan peneliti dalam hal ini adalah triangulasi.

Wawancara Observasi

Dokumentasi

Gambar 3.1 Triangulasi Teknik Pengumpulan Data
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Proses triangulasi teknik yang digunakan peneliti meliputi 3 sumber data
yaitu data hasil observasi, data hasil wawancara, dan data hasil dokumentasi.
Adapun tahapan yang dilakukan peneliti yakni langkah pertama adalah
membandingkan hasil wawancara dari narasumber dengan hasil pengamatan di
lingkungan UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il serta pengamatan ketika siswa
berinteraksi dengan individu lain. Langkah selanjutnya adalah membandingkan
data hasil wawancara dan data hasil pengamatan dengan isi data hasil pengamatan

dengan dokumen catatan guru.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
Hasil temuan selama penelitian yang didapatkan peneliti melalui
wawancara, observasi, dan dokumentasi mengenai penggunaan smartphone pasca
pandemi terhadap kepribadian sosial siswa kelas V UPT SPF SD Inpres Galangan
Kapal Il dapat dijelaskan sebagai berikut.
1. Penggunaan Smartphone
a. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Penggunaan Smartphone Pasca
Pandemi
Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan siswa kelas V-A UPT
SPF SD Inpres Galangan Kapal Il mengenai penggunaan smartphone pasca
pandemi diperoleh data sebagai berikut:
1) Smartphone dapat menghibur, menonton, serta bermain game.
2) Smartphone memiliki banyak aplikasi game yang dapat di gunakan mengisi
waktu luang.
3) Smartphone sebagai alat memudahkan berkomunikasi dan belajar misalnya
mencari jawaban di google.
4) Smartphone memiliki banyak aplikasi menarik.
5) Smartphone dapat digunakan menonton tiktok.
6) Smartphone memiliki banyak aplikasi games.
7) Smartphone dapat digunakan menonton YouTube.

8) Smartphone dapat digunakan untuk belajar.

35
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9) Adanya iklan melalui TV, internet, YouTube, facebook dan Tik-Tok, mengenai
fitur smartphone.

10) Informasi dari teman mengenai aplikasi yang bagus pada smartphone.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan orang tua siswa kelas V-A

UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il mengenai penggunaan smartphone pasca

pandemi diperoleh data sebagai berikut:

1) Fitur yang terdapat pada smartphone dapat digunakan untuk mengakses
informasi dan video pembelajaran.

2) Fitur yang terdapat pada smartphone dapat memotivasi anak untuk belajar.

3) Fitur yang terdapat pada smartphone lebih mudah untuk digunakan hanya
dengan jari.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru kelas V-A UPT SPF

SD Inpres Galangan Kapal Il mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi

diperoleh data sebagai berikut:

1) Fitur smartphone berupa WhatsApp, telegram, dan classroom dapat
digunakansetiap hari pada saat pembelajaran daring dan pada pembelajaran
PTM di gunakan sewaktu-waktu saja.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti dengan siswa kelas

V-A, orang tua siswa serta guru kelas V-A, penggunaan smartphone dipengaruhi

dengan dua faktor yaitu faktor kecanggihan dengan ketersediaan berbagai fitur

yang menarik misalnya games, tiktok, instagram, kamera, dan berbagai fitur
lainnya, adanya iklan yang diperoleh melalui internet, iklan televisi, YouTube,

serta facebook serta memudahkan berkomunikasi dan faktor lingkungan di mana
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dalam melakukan aktivitas menggunakan smartphone seperti pada saat pandemi
Covid-19 mengharuskan kegiatan dilakukan secara jarak jauh salah satunya dalam
bidang pendidikan dengan menggunakan smartphone agar proses pembelajaran
dapat berjalan.
b. Dampak Positif dan Negatif Penggunaan Smartphone Pasca Pandemi
1) Dampak positif penggunaan smartphone

Berbagai macam dampak yang ditimbulkan dari penggunaan smartphone
tergantung dari pengguna dalam memanfaatkannya. Hal ini dibuktikan melalui
wawancara dengan orang tua siswa kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan
Kapal Il mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi diperoleh data sebagai
berikut:
a) Dapat menonton video pembelajaran dan mencari informasi.
b) Memperoleh banyak informasi.
¢) Memudahkan anak dalam mengerjakan tugas sekolah.
d) Melatih kemampuan berbahasa inggris.
e) Dapat belajar melalui aplikasi google.
f) Anak lebih percaya diri dan lebih luas wawasannya.
g) Dapat lebih memahami pelajaran melalui YouTube.
h) Anak lebih paham teknologi.
i) Menambah pengetahuan anak.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru kelas V-A UPT SPF
SD Inpres Galangan Kapal 11 mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi

diperoleh data sebagai berikut:
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a) Dampak positif smartphone dalam proses pembelajaran yaitu dapat
mengakses informasi dengan cepat.

2) Dampak negatif penggunaan smartphone

Selain dampak positif smartphone juga memiliki dampak negatif bagi
penggunanya. Hal ini dibuktikan melalui wawancara dengan orang tua siswa kelas
V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il mengenai penggunaan smartphone
pasca pandemi diperoleh data sebagai berikut:
a) Membuat malas, kecanduan dan malas bermain dengan adiknya.
b) Mengganggu pola tidur, tidak fokus, susah diajak bicara ketika sedang

bermain games serta menyebabkan ketergantungan.

¢) Malas membantu pekerjaan rumah.
d) Susah diatur dan malas belajar.
e) Lupa waktu untuk belajar
f) Lambat makan dan sering begadang.
g) Hanya fokus pada smartphone saja.
h) Kecanduan bermain games.
1) Pura-pura tidak mendengar ketika disuruh.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru kelas V-A UPT SPF
SD Inpres Galangan Kapal 11 mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi
menyatakan bahwa dampak negatif smartphone adalah biasa terdapat konten-
konten yang tidak layak untuk siswa.

Berdasarkan hasil wawancara dengan orang tua dan guru V-A, dapat

disimpulkan bahwa smartphone memberikan dampak positif serta dampak
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negatif. Penggunaan smartphone dampak positif bagi anak yaitu dapat menonton
video pembelajaran dan memperoleh informasi serta memudahkan berkomunikasi
dan smartphone dalam proses pembelajaran yaitu mengakses informasi sangat
cepat sedangkan dampak negatif yaitu menjadi pribadi yang kurang bersosialisasi
membuat malas, kecanduan, dan malas bermain dengan adiknya, mengganggu
pola tidur, tidak fokus, susah diajak mengobrol serta biasanya terdapat konten-
konten yang tidak layak untuk siswa.
2. Perkembangan Kepribadian Sosial
a. Perilaku dalam Bentuk Interaksi dengan Orang di Sekitar terhadap
Penggunaan Smartphone Pasca Pandemi
Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan orang tua siswa kelas V-A
mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi diperoleh data sebagai berikut:
1) Perilaku anak ketika di rumah ramah tapi lebih cenderung di kamar bermain
games dan berinteraksi dengan baik dengan keluarga namun terkadang
bertengkar dengan adiknya.
2) Perilaku anak di rumah berbicara sopan dan komunikatif.
3) Perilaku anak di rumah yaitu jarang berkumpul dengan keluarga dan sering
bertengkar dengan adiknya.
4) Suka membantu pekerjaan rumah jika tidak sedang bermain games atau
menonton tiktok.
5) Perilaku anak di rumah yaitu nakal dan suka melawan.
6) Perilaku anak di rumah ceria dan berinteraksi dengan keluarga baik.

7) Malas dan terlalu fokus dengan HP.
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8) Rajin namun sering lupa waktu jika sudah bermain smartphone.

9) Perilaku anak di rumah yaitu tenang dan pendiam.

10) Terlalu sibuk dengan HP dan kurang berinteraksi dengan keluarga.

11) Banyak diam ketika berinteraksi dengan keluarga.

12) Berperilaku baik dan suka menyendiri.

Demikian juga wawancara dengan guru kelas V-A mengenai penggunaan
smartphone pasca pandemi bahwa:

1) Interaksi siswa terhadap siswa lain pada saat belajar yaitu berjalan sesuai
dengan harapan.

2) Perilaku siswa di sekolah pada umumnya baik tetapi perlu pengawasan
berkelanjutan.

3) Pada saat jam istirahat kadang-kadang bermain dengan temannya dan
berinteraksi tergantung suasana.

4) Dalam pembelajaran kerja kelompok terkadang beda pendapat dan tetap
mempertahankan pendapatnya oleh karena itu saya sebagai guru memberikan
penjelasan sehingga dapat meluruskan perbedaan.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti dengan orang tua siswa
dan guru kelas V-A, interaksi siswa ketika dirumah baik dan ramah tapi beberapa
lebih pendiam saat berinteraksi dengan keluarga dan cenderung lebih suka
menyendiri di kamar sambil bermain smartphone mengisi waktu luang hal itu
membuat kurang berinteraksi dan bersosialisasi dengan orang di sekitarnya.
Ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah selalu minta izin sebelum keluar

namun dengan adanya smartphone membuat jarang keluar bermain bersama
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teman di dekat rumah karena lebih suka dan memilih bermain smartphone di
rumah misalnya bermain games mobile legend, super sus dan berbagai games
lainnya melalui aplikasi yang tersedia pada smartphone serta menonton konten
TikTok atau YouTube dan fitur lainnya yang dapat di unduh melalui play store.
Interaksi siswa terhadap siswa lain pada saat belajar di sekolah yaitu
berjalan sesuai dengan harapan dan perilaku siswa di sekolah pada umumnya baik
tetapi perlu pengawasan berkelanjutan, pada saat jam istirahat terkadang bermain
dengan temannya yang biasa menimbulkan perselisihan ketika berbeda pendapat
atau hal lainnya begitu pun dalam proses pembelajaran ketika kerja kelompok
terkadang beda pendapat dan tetap mempertahankan pendapatnya oleh karena itu
sebagai guru memberikan penjelasan sehingga dapat meluruskan perbedaan.
b. Faktor yang Mempengaruhi Kepribadian Sosial Anak terhadap
Penggunaan Smartphone Pasca Pandemi
Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan orang tua siswa kelas V-A
mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi diperoleh data sebagai berikut:
1) Mengizinkan anak bermain dengan teman sebayanya ketika cuaca tidak
mendung dengan batas waktu dan memberikan hukuman ketika melewati
batas.
2) Mengizinkan anak bermain dengan teman sebayanya hanya sebatas depan
rumah saja dan tetap dalam pengawasan.
3) Mengizinkan anak bermain dengan teman sebayanya karena penting untuk
perkembangannya.

4) Jarang mengizinkan anak bermain dengan teman sebayanya.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan orang tua siswa kelas V-A salah satu
faktor yang mempengaruhi kepribadian sosial anak yaitu pengalaman sosial anak
misalnya larangan dari orang tua bermain keluar rumah. Anak cenderung mengisi
waktu luangnya dengan bermain smartphone hal ini juga disebabkan karena anak
tersebut telah memiliki smartphone sehingga lambat laun akan menyebabkan
ketergantungan serta kecandungan dan membuat anak kurang bersosialisasi
dengan lingkungan di luar dan tidak terbiasa berinteraksi dengan orang lain.

c. Bentuk Tingkah Laku Sosial Anak terhadap Penggunaan Smartphone
Pasca Pandemi

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan orang tua siswa kelas V-A
mengenai penggunaan smartphone pasca pandemi terhadap perkembangan
kepribadian sosial diperoleh data sebagai berikut:

1) Sering bertengkar dengan teman di sekitar rumah.

2) Sering berselisih dengan teman di sekitar rumah.

3) Bertengkar karena saling merampas bola.

4) Tidak patuh terhadap aturan rumah.

5) Susah bergaul karena jarang bersosialisasi dengan sekitar.
6) Sering bertengkar dan berselisih karena anaknya sensitif.
7) Tidak pernah membantu pekerjaan rumah.

8) Susah bergaul dengan orang di sekitar rumah.

Peneliti juga melakukan wawancara dengan siswa kelas V-A UPT SPF SD
Inpres Galangan Kapal Il diperoleh data sebagai berikut:

1) Membantu ibu melakukan pekerjaan rumah.
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2) Bertengkar dengan teman.

3) Tidak terima ketika teman memberikan teguran saat bermain.

4) Membantu orang tua hanya ketika di suruh.

5) Berselisih dengan teman.

6) Sering mendapatkan hukuman karena tidak patuh aturan.

7) Patuh terhadap perintah orang tua.

8) Patuh terhadap aturan rumabh.

9) Sering bermain smartphone saja ketika melihat ibu sibuk melakukan pekerjaan
rumah.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti dapat disimpulkan
bahwa bentuk tingkah laku sosial yang sering dilakukan oleh siswa yaitu
berselisih dan bertengkar dengan teman sebayanya ketika sedang bermain di
sekitar rumah hal itu ketika tidak terima atas teguran atau hal lain yang diberikan
temannya.

B. PEMBAHASAN

Saat pandemi Covid-19 meningkatkan penggunaan smartphone pada
berbagai kalangan salah satunya siswa usia sekolah dasar. Keadaan yang
mengharuskan siswa usia sekolah dasar menggunakan smartphone agar tetap
dapat mengikuti proses pembelajaran. Sebelum pandemi Covid-19 siswa kelas V-
A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il yang memiliki smartphone hanya
berapa orang saja namun setelah adanya pandemi Covid-19 siswa rata-rata
memiliki smartphone hal itu tentu membuat mereka dapat menggunakan

smartphone sesuka hatinya dan mengakses yang mereka inginkan dengan durasi
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penggunaan yang lama sehingga menyebabkan tidak tertarik lagi bermain dengan
teman sebaya atau bersosialisasi dengan orang di sekitarnya.

Penggunaan smartphone dipengaruhi oleh dua faktor vyaitu faktor
lingkungan karena pembelajaran dilakukan secara daring yang mengharuskan
menggunakan smartphone untuk mengakses berbagai fitur pembelajaran. Hal
itulah yang menyebabkan siswa terbiasa menggunakan smartphone sampai saat
ini dengan durasi penggunaan yang sangat lama hingga lupa waktu. Kemudian
faktor kecanggihan pada smartphone juga mempengaruhi siswa menggunakan
smartphone karena ketersediaan berbagai macam fitur yang dapat menghibur,
mengisi waktu luang, berkomunikasi serta belajar. Misalnya fitur games, Tik-Tok,
instagram, WhatsApp, zoom, google class room, kamera, dan berbagai fitur
lainnya yang terdapat pada smartphone.

Sesuai dengan yang dikatakan oleh Fadilah (2015), yang menyatakan
bahwa ada beberapa faktor yang dapat mempengaruhi seseorang dalam
penggunaan smartphone yaitu dengan adanya ketersediaan berbagai macam fitur
yang menarik, adanya iklan yang diperoleh melalui internet atau iklan televisi,
kecanggihan smartphone yang dapat memudahkan aktivitas dan membantu dalam
berbagai kepentingan misalnya memudahkan berkomunikasi serta faktor
lingkungan di mana dalam melakukan aktivitas memerlukan penggunaan
smartphone seperti pada saat pandemi covid-19 mengharuskan kegiatan dilakukan
secara jarak jauh salah satunya dalam bidang pendidikan dengan memanfaatkan
smartphone untuk proses pembelajaran.

Pada dasarnya penggunaan smartphone memberikan dampak positif jika

dalam penggunaannya digunakan dengan bijak namun dibalik itu semua dapat
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memberikan dampak negatif jika durasi penggunaannya berlebihan terutama bagi
siswa usia sekolah dasar tanpa pengawasan dari orang yang lebih dewasa.

Dampak positif penggunaan smartphone bagi siswa yaitu dapat menonton
video pembelajaran seperti video yang ada pada YouTube, meningkatkan
keterampilan untuk belajar berbahasa inggris dan memperoleh informasi dan
mengakses informasi sangat cepat, seperti yang dikatakan oleh Sari (2019), yang
menyatakan bahwa dampak positif dari smartphone terhadap perkembangan anak
yaitu perkembangan kognitif, di mana anak akan belajar melalui tontonan
YouTube kemudian perkembangan bahasa melalui video yang ditonton lalu
menirukan suaranya atau menyebutkan kata dalam bahasa inggris.

Selain memberikan dampak positif, penggunaan smartphone juga
memberikan dampak negatif yaitu menjadikan siswa pribadi kurang bersosialisasi,
siswa menjadi malas, kecanduan, mengganggu pola tidur, tidak fokus, susah
diajak mengobrol dan pada tontonan YouTube atau fitur lainnya yang
menampilkan konten yang tidak layak bagi siswa usia sekolah dasar.

Penggunaan smartphone dengan durasi yang berlebihan akibat pandemi
Covid-19 mengakibatkan siswa kecanduan dan Kketergantungan bermain
smartphone. Sehingga siswa tiap hari mengakses fitur game online, Tik-Tok,
Instagram serta fitur lain yang membuat mereka nyaman dan tertarik untuk terus
menggunakan smartphone. Hal itu membuat kepribadian siswa berkembang
menjadi pribadi yang kurang bersosialisasi dan berinteraksi dengan orang yang
ada di sekitarnya. Siswa cenderung menyendiri di kamar untuk menghabiskan

waktunya bermain smartphone padahal di usia mereka sangat penting untuk
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berinteraksi dengan orang di sekitarnya misalnya bermain bersama teman sebaya
di sekitar rumah.

Hal ini juga dikatakan oleh Handrianto (2013) bahwa adanya penurunan
dalam kemampuan bersosialisasi karena anak lebih cenderung berdiam di rumah
sambil bermain smartphone daripada bermain dengan teman di lingkungan
sekitarnya dan menyebabkan kecanduan karena kecanggihan dengan ketersediaan
berbagai fitur yang dapat digunakan.

Begitu pula yang dikatakan oleh Widya (2020), bahwa dampak
penggunaan smartphone bagi anak yaitu pada perkembangan kognitif
menyebabkan gangguan proses belajar seperti menurunnya konsentrasi belajar
dan kurang paham dalam materi, kemudian pada perkembangan emosi, anak
cenderung tidak tahan berpisah dari smartphone sehingga mereka kurang bisa
mengontrol emosinya (menangis atau berteriak-teriak) ketika smartphone nya
diambil dan pada perkembangan sosial, anak cenderung malas bergaul (pasif)
pada lingkungan sosialnya yang dapat menyebabkan kurangnya kemampuan
untuk berinteraksi dengan teman-teman maupun lingkungan sekitarnya.

Oleh karena itu mereka akan lebih mudah mengalami perubahan perilaku
seperti mudah marah ataupun tidak peduli dengan orang sekitarnya karena
perhatian dan fokus dengan smartphone saja. Selain itu, perubahan pada
perkembangan moral juga yang terjadi menjadi lebih pemalas mereka lebih
memilih tiduran sambil melihat YouTube dalam kurun waktu yang lama atau
bermain game online sehingga waktu yang biasa digunakan untuk bersosialisasi

ataupun belajar sangat kurang.
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Kepribadian dapat terbentuk, berubah serta dipertahankan dalam proses
sosialisasi pada diri seseorang. Interaksi sosial dalam kehidupan sehari-hari
terwujud di berbagai bentuk yaitu pergaulan seperti bersalaman, menyapa, dan
komunikasi dengan orang lain. Jika dalam kehidupan tidak ada interaksi maka
tidak ada kehidupan bersama karena dengan melalui interaksi individu dapat
menyampaikan maksud, tujuan, serta keinginannya.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti dengan orang tua siswa
dan guru kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal 11 mengenai penggunaan
smartphone pasca pandemi interaksi siswa ketika berada di rumah ramah,
komunikatif dan berinteraksi dengan baik namun ketika berada di rumah
cenderung di kamar untuk bermain smartphone mengakibatkan kecanduan dan
ketergantungan smartphone membuat jarang bersosialisasi keluar rumah untuk
bermain bersama teman sebaya di sekitar rumah atau bergaul dengan orang yang
ada sekitar karena memilih dan merasa nyaman dengan bermain smartphone
misalnya bermain games mobile legend melalui aplikasi yang tersedia di
smartphone yang didapat di unduh melalui play store atau menonton YouTube
atau tiktok. Waktu yang dihabiskan untuk bermain smartphone lebih banyak
dibandingkan bermain bersama teman sebaya di sekitar rumah.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti dari penampilan fisik
sekolah di mana keadaan lingkungan sekolah yang bersih dan terawatt
ketersediaan tempat parker dan lapangan sekolah untuk bermain bersama teman
sebayanya namun tempat sudah jarang digunakan untuk bermain seperti dulu.
Dari segi perilaku siswa kepada guru mengenai perilaku saat berpasasan dengan
guru beberapa siswa menganggukkan kepala atau memberi salam terdapat juga

yang hanya berlalu saja tanpa menyapa. Kemudian perilaku siswa terhadap
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temannya beberapa yang berinteraksi dengan baik namun terdapat juga yang
sering mengganggu temannya serta tidak menerima teguran dari temannya.
Perilaku siswa di kelas saat proses pembelajaran berjalan berinteraksi dengan baik
dengan pengawasan dari guru yang mengajar.

Demikian juga berdasarkan data yang diperoleh dari catatan guru kelas V-
A mengenai deskripsi perilaku siswa kelas V-A dari catatan tersebut diperoleh
informasi bahwa terdapat beberapa siswa yang suka mengganggu temannya dan
pada umumnya siswa laki-laki namun mengganggu yang masih wajar dalam
mengganggu dalam bentuk bermain-main atau bercanda hal ini merupakan salah
satu bentuk perilaku menggoda dalam bentuk cemoohan.

Temuan peneliti terkait penggunaan smartphone terhadap perkembangan
kepribadian sosial siswa pada pasca pandemi ini selaras dengan hasil penelitian
Fahdian,dkk (2018) menyatakan bahwa anak yang berusia 6-12 tahun yang
menggunakan smartphone dapat menjadi hal positif maupun negatif bahkan
dominan dampak negatifnya karena smartphone membuat seseorang merasa
kecanduan dan ingin terus memainkan aplikasi yang terdapat didalamnya. Oleh
karena itu anak cenderung menjadi individual dan anti sosial padahal usia mereka
harusnya berinteraksi dengan teman-temannya bermain permainan fisik.

Hal ini selaras juga dengan penelitian Witarsa (2018) menyatakan bahwa
smartphone bukan hanya mempengaruhi pola pikir atau perilaku orang dewasa
namun mempengaruhi juga perilaku anak-anak terutama siswa SD, smartphone
sangat mempengaruhi perkembangan siswa SD terutama perkembangan interaksi

sosial. Ketergantungan pada smartphone bagi anak disebabkan durasi dalam
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menggunakan smartphone yang dilakukan setiap hari hal ini membuat pribadi

anak berkembang kearah pribadi anti sosial.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan pada
bagian sebelumnya, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Penggunaan smartphone pada siswa kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan
Kapal dipengaruhi oleh dua faktor yaitu faktor kecanggihan yang ada pada
smartphone meliputi ketersediaan berbagai fitur yang menarik dan faktor
lingkungan yaitu karena adanya pandemi Covid-19 mengharuskan pembelajaran
dilakukan jarak jauh dengan memanfaatkan smartphone. Penggunaan smartphone
memberikan dampak positif serta dampak negatif tergantung dari penggunanya
jika digunakan secara bijak dapat memberikan dampak positif.
2. Durasi penggunaan yang berlebihan akibat pandemi Covid-19 mengakibatkan
siswa kecanduan dan ketergantungan menggunakan smartphone.. Hal itu
membuat kepribadian siswa berkembang menjadi pribadi yang kurang
bersosialisasi dan berinteraksi dengan orang yang ada di sekitarnya karena
cenderung menyendiri di kamar untuk menghabiskan waktunya bermain
smartphone namun di sekolah interaksi siswa berjalan sesuai harapan karena
adanya larangan membawa smartphone ke sekolah serta adanya pengawasan dari

guru kelas.

B. SARAN

Setelah melakukan penelitian tentang analisis penggunaan smartphone
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pasca pandemi terhadap perkembangan kepribadian sosial siswa kelas V-A UPT
SPF SD Inpres Galangan Kapal Il, maka peneliti memberikan beberapa saran
kepada:
1. Bagiguru

Sebagai pengetahuan mengenai penggunaan dan pemanfaatan smartphone
yang sangat membantu dalam proses pembelajaran karena dapat mengakses
informasi dan video pembelajaran secara cepat namun bagi anak usia sekolah
dasar masih perlu pengawasan yang lebih agar ketika proses pembelajaran siswa
tidak mengakses aplikasi lain yang tidak berhubungan dengan pelajaran.
2. Bagi orang tua

Diharapkan untuk selalu mengawasi dan mengarahkan dalam penggunaan
smartphone dengan durasi yang berlebihan dan fitur yang tidak layak di akses
bagi anak usia sekolah dasar
3. Bagi Siswa

Diharapkan untuk tidak terlalu sering menggunakan smarphone karena
dapat menyebabkan ketergantungan dan memanfaatkan smartphone untuk belajar.
4. Bagi peneliti selanjutnya

Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi kepada peneliti
selanjutnya yang sejenis dengan penggunaan smartphone terhadap perkembangan

kepribadian siswa sekolah dasar.
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LAMPIRAN



Lampiran 1: Profil Sekolah

No Identitas Sekolah Keterangan
1. | Nama Sekolah UPT SPF SD Inpres Galangan
Kapal Il
2. | NPSN 40312071
3. | Jenjang Pendidikan Sekolah Dasar
4. | Status Sekolah Negeri
5. | Alamat Sekolah: JI. Butta Caddi No. 8
a. RT/RW -
b. Kode Pos 90215
c. Kelurahan Kaluku Bodoa
d. Kecamatan Tallo
e. Kota Makassar
f.  Provinsi Sulawesi Selatan
9. Negara Indonesia
No Data Lengkap Keterangan
1. | SKPendirian Sekolah -
2. | Tanggal SK Pendirian 17 Agustus 1980
3. | Kepemilikan Pemerintah Daerah
4. | Luas Tanah 4 M?
5. | Tanggal SK Izin 1 Januari 1910
Operasional
6. | Kebutuhan Khusus dilayani | -

55
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Lampiran 2: Visi dan Misi Sekolah
Visi:
Terwujudnya siswa berkarakter, terampil, berprestasi dan berwawasan
lingkungan berdasarkan IMTAQ dan IPTEQ,
Misi:
Menerapkan pembiasaan perilaku yang baik.
Melaksanakan pembinaan keagamaan.
Mendorong minat siswa gemar membaca.
Mengoptimalkan bimbingan teknologi secara berkesinambungan.

Mengoptimalkan evaluasi hasil belajar secara berkelanjutan.
Menciptakan lingkungan sekolah yang bersih, sehat dan indah.

N o ok~ wbh e

Mengintegrasikan pendidikan lingkungan hidup ke dalam

kurikulum sekolah.



Lampiran 3: Nama Informan Selama Penelitian
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No. Nama Jabatan
1. | Nd Guru kelas VV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal 11
2. | NI Orang tua

3. |RP Orang tua

4, | Kn Orang tua

5. [CD Orang tua

6. [Jm Orang tua

7. | Rw Orang tua

8. |Sh Orang tua

9. | Nt Orang tua

10. | NA Orang tua

11. | Sr Orang tua

12. | Fd Orang tua

13. | Md Orang tua

14. | Dh Orang tua

15. | Rd Orang tua

16. | Mi Orang tua

17. | MR Siswa kelas V-A
18. | Nf Siswa kelas V-A
19. | MQR Siswa kelas V-A
20. | MK Siswa kelas V-A
21. | JA Siswa kelas V-A
22. | AS Siswa kelas V-A
23. | AAA Siswa kelas V-A
24. | MW Siswa kelas V-A
25. | HSF Siswa kelas V-A
26. | CS Siswa kelas V-A
27. | MK Siswa kelas V-A
28. | CM Siswa kelas V-A
29. | PA Siswa kelas V-A
30. | NR Siswa kelas V-A
31. | AZ Siswa kelas V-A
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Lampiran 4. Lembar Observasi Kelas V-A UPT SPF SD Inpres Galangan

Kapal Il

No

Aspek yang diamati

Deskripsi

Penampilan fisik sekolah

=

Kebersihan lingkungan sekolah

. Ketersediaan lapangan sekolah untuk

bermain

Perilaku siswa kepada guru

-

Saat berpapasan dengan guru
menganggukkan kepala atau memberi
salam

Berbicara sopan dengan guru

Interaksi siswa dengan guru saat belajar

Perilaku siswa terhadap
teman sebaya

W NP N

Bertegur sapa jika bertemu teman
Berinteraksi dengan teman ketika istirahat
Perilaku saat ditegur dengan teman ketika
melakukan kesalahan saat bermain

Perilaku siswa di kelas

BN SR

Interaksi dengan guru saat belajar
Memperhatikan guru ketika sedang belajar
Interaksi ketika belajar secara kelompok
Perilaku ketika berbeda pendapat dengan
teman.




Lampiran 5 : Hasil Wawancara
HASIL WAWANCARA SISWA KELAS V-A

Nama Narasumber

Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

MR
1 27 Mei 2022

59

: UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il

No | Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor yang [1. Mengapa kamu Untuk main games dan
mempengaru menggunakan smartphone? | belajar.
hi 2. Fitur apa yang sering kamu | super sus, mobile legend,
penggunaan akses? youtube dan WhatsApp
smartphone

3. Di mana kamu mengetahui Dari internet, TV.
tentang fitur yang ada pada
smartphone?

4. Apa yang membuatmu Karena menghibur, bisa
tertarik untuk menggunakan | nonton apapun sama
smartphone? mabar dengan teman.

5. Berapa durasi waktu kamu 2 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain bermain game nonton
smartphone? tiap hari sampai baterai

lobet.
2. | Kepribadian | 1. Apakah kamu patuh lya, tapi kadang juga
sosial terhadap perintah orang tua | tidak.
dan aturan di rumah?
2. Apa yang kamu lakukan | Membantu  kalau di
ketika  sedang bermain | suruh.

smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Kalau seru main game

saya hanya  melirik
sebentar  lalu  lanjut
mabar.

4. Apakah kamu sering
bermain  bersama  teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu

untuk bermain?

Jarang dan 1 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan  teguran  saat
bermain?

Tidak terima.




Nama Narasumber

JA

Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022

Tempat Wawancara

JI. Teuku Umar 10
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No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Kebutuhan mencari tugas
mempengaruhi menggunakan dan bermain games.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Google, tiktok, facebook
kamu akses? dan youtube.

3. Di mana kamu mengetahui | Dari teman bermain.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Banyak aplikasi menarik.
tertarik untuk
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain hiburan sampai mama
smartphone? melarang main hp.

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya saya patuh.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang  bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Saya menyimpan hp
apabila ibu
membutuhkan

bantuanku.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Menolong

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Sering kurang lebih 3
jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat

bermain?

lya menerima jika teman
saya memang salah.




Nama Narasumber

Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

: MK
12 Juli 2022
2 JI. Teuku Umar 11
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No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Karena ingin belajar dan
mempengaruhi menggunakan main games.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering WhatsApp dan games.
kamu akses?

3. Di mana kamu mengetahui | Dari teman.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Karena bisa bermain
tertarik untuk game dan belajar.
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 2 jam untuk belajar dan 3
gunakan untuk bermain jam untuk bermain game
smartphone? dan aplikasi lain.

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya.
sosial terhadap perintah orang
tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan | Membantu.
ketika sedang bermain

smartphone lalu melihat ibu

mu sibuk memasak atau

pekerjaan lain?

3. Apa yang kamu lakukan | Menolong.

ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Sering dan 1 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?




Nama Narasumber

Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

MW
: 30 Juni 2022
. JI. Teuku Umar 10 Lorong 1
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No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk main games dan
mempengaruhi menggunakan menonton youtube.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Youtube dan mobile
kamu akses? legend

3. Di mana kamu mengetahui | Di HP ibu.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Karena bisa menonton
tertarik untuk dan bermain game.
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 2 sampai 3 jam untuk
gunakan untuk bermain belajar dan bermain game
smartphone? nonton 4 jam.

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya, tapi kadang juga
sosial terhadap perintah orang tidak.

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Lihat saja.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Membantu adik lalu
kembali main hp.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Tidak.

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?

Tidak terima.
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Nama Narasumber  : PA
Tanggal Wawancara : 2 Juli 2022
Tempat Wawancara : Jl. Butta-butta Caddi
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk belajar dan
mempengaruhi menggunakan hiburan.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering WA, game, youtube, dan
kamu akses? tiktok.

3. Di mana kamu mengetahui | Ayah dan ibu
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Karena bisa
tertarik untuk digunakanuntuk  belajar
menggunakan dan bermain game.
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain bermain game dan nonton
smartphone? 2 jam.

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Membantu ibu.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Memberi pertolongan.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Sering.

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?
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Nama Narasumber : AAA
Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022
Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar 11
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk main games.
mempengaruhi menggunakan
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Free fire.
kamu akses?

3. Di mana kamu mengetahui | Lihat dari teman.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Karena banyak gamenya.
tertarik untuk
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain bermain game 3 jam.
smartphone?

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya.
sosial terhadap perintah orang
tua dan aturan di rumah?
2. Apa yang kamu lakukan | Main HP.

ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Membantu adik.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Sering dan 2 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?

Tidak terima.
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Nama Narasumber : MK
Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022
Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar, No. 12 Lorong 5
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk berkomunikasi.
mempengaruhi menggunakan
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Google, tiktok, WhatsApp
kamu akses? dan instagram.

3. Di mana kamu mengetahui | Tiktok dan youtube.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Untuk menghibur diri
tertarik untuk sendiri.
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | Setegah jam untuk belajar
gunakan untuk bermain dan nonton 3 jam biasa
smartphone? juga4 jam.

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya saya patuh.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Saya membantu ibu.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Saya menolongnya.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Saya bermain dengan
teman selama 4 jam.

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?

lya biasa juga Ttidak
terima.




Nama Narasumber

Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

:NR
: 27 Mei 2022
. JI. Teuku Umar, No. 10 Lorong 1
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No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk main belajar dan
mempengaruhi menggunakan bersenang-senang.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Tiktok, google, facebook
kamu akses? dan WA.

3. Di mana kamu mengetahui | Dari iklan TV dan tiktok.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Lebih mudah
tertarik untuk berkomunikasi.
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 - 2 jam untuk belajar
gunakan untuk bermain dan bermain nonton 1
smartphone? jam.

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh Kadang-kadang.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Membantu.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Menolong.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

lya 1 sampai 3 jam.

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?
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Nama Narasumber : AZ
Tanggal Wawancara : 2 Juli 2022
Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar 10
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk  menonton dan
mempengaruhi menggunakan belajar.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Tiktok, google, youtube
kamu akses? dan WA.

3. Di mana kamu mengetahui | Dari iklan.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Banyak aplikasi menarik.
tertarik untuk
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 jam untuk belajar dan 6
gunakan untuk bermain jam untuk nonton.
smartphone?

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh Terkadang.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Membantu jika di suruh.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Menolong.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Jarang dan 1 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?

Tidak terima.
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Nama Narasumber  : AS
Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022
Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar 10
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Nonton tiktok.
mempengaruhi menggunakan
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Tiktok.
kamu akses?

3. Di mana kamu mengetahui | Dari teman.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Karena untuk nonton.
tertarik untuk
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 2 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain nonton 1 jam.
smartphone?

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh Patuh.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Membantu ibu.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Simpan HP dan bantu
adik yang jatuh.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Sering dan 1 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?

Tidak terima.




Nama Narasumber

Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

:CM
: 30 Juni 2022
. JI. Teuku Umar 12 Lorong 8
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No | Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor yang 1. Mengapa kamu Untuk main games.
mempengaru | menggunakan smartphone?
hi 2. Fitur apa yang sering kamu | Tiktok, games dan
penggunaan akses? youtube.
smartphone

3. Di mana kamu mengetahui Dari iklan.
tentang fitur yang ada pada
smartphone?

4. Apa yang membuatmu Banyak hiburannya.
tertarik untuk menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu 1 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain bermain game nonton
smartphone? sampai baterai lobet.

2. | Kepribadian | 1. Apakah kamu patuh lya.
sosial terhadap perintah orang tua
dan aturan di rumah?
2. Apa yang kamu lakukan | Di  suruh  pi  baru
ketika  sedang bermain | bergerak.

smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Membiarkan terjatuh.

4. Apakah kamu sering
bermain  bersama  teman
sebayamu di sekitar rumah
dan Dberapa durasi waktu

untuk bermain?

Pagi sampai sore.

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan  teguran  saat
bermain?

Terkadang saya marah.
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Nama Narasumber  : Nf
Tanggal Wawancara : 28 Mei 2022
Tempat Wawancara : UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Mendapatkan informasi
mempengaruhi menggunakan dari smartphone.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering WA, Tiktok, IG dan
kamu akses? youtube.

3. Di mana kamu mengetahui | Dari teman.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Banyak aplikasi menarik.
tertarik untuk
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain nonton 1 jam.
smartphone?

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya.
sosial terhadap perintah orang
tua dan aturan di rumah?
2. Apa yang kamu lakukan | Menyapu.
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?
3. Apa yang kamu lakukan | Menolong lalu lanjut

ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

bermain smartphone.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

lya dan 3 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?
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Nama Narasumber  : CS
Tanggal Wawancara : 3 Juli 2022
Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar 10
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Karena untuk belajar,
mempengaruhi menggunakan menonton dan
penggunaan smartphone? komunikasi.
smartphone 2. Fitur apa yang sering Tiktok, WA, 1G, google,
kamu akses? youtube, games dan
kamera.

3. Di mana kamu mengetahui | Iklan dan youtube.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Banyak aplikasi menarik.
tertarik untuk
menggunakan
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain bermain game dan nonton
smartphone? 5 jam.

2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang  bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Membantu kalau di
suruh.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Menolong.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Terkadang dan 1 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?

Tidak terima.




Nama Narasumber

MQER

Tanggal Wawancara : 27 Mei 2022

Tempat Wawancara

72

: UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal Il

No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk main games dan
mempengaruhi menggunakan belajar.
penggunaan smartphone?
smartphone 2. Fitur apa yang sering Mobile legend, WhatsApp
kamu akses? dan google.

3. Di mana kamu mengetahui | Dari TV sama youtube.
tentang fitur yang ada
pada smartphone?

4. Apa yang membuatmu Mengisi  waktu luang
tertarik untuk karena banyak aplikasi
menggunakan game.
smartphone?

5. Berapa durasi waktu kamu | 1 jam untuk belajar dan
gunakan untuk bermain bermain game nonton
smartphone? tiap hari sampai baterai

lobet.
2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh Sekali-kali tapi sering
sosial terhadap perintah orang tidak patuh.
tua dan aturan di rumah?
2. Apa yang kamu lakukan | Bermain HP

ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Menolong sebentar.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

2 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat

bermain?

Tidak terima.

Nama Narasumber

. HSF




73

Tanggal Wawancara : 2 Juni 2022
Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar No. 11
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa kamu Untuk belajar ~ dan
mempengaruhi menggunakan menonton dan
penggunaan smartphone? berkomunikasi.
smartphone 2. Fitur apa yang sering Tiktok, WA, 1G, youtube,
kamu akses? ML, dan google.
3. Di mana kamu mengetahui | Iklan dan diberi tahu
tentang fitur yang ada teman.
pada smartphone?
4. Apa yang membuatmu Banyak aplikasi dapat
tertarik untuk menonton apapun yang di
menggunakan inginkan.
smartphone?
5. Berapa durasi waktu kamu | Tergantung tugas dan
gunakan untuk bermain untuk aplikasi lain 4 — 5
smartphone? jam.
2. | Kepribadian 1. Apakah kamu patuh lya.
sosial terhadap perintah orang

tua dan aturan di rumah?

2. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat ibu
mu sibuk memasak atau
pekerjaan lain?

Terkadang membantu.

3. Apa yang kamu lakukan
ketika sedang bermain
smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Memanggil ibuku.

4. Apakah kamu sering
bermain bersama teman
sebayamu di sekitar rumah
dan berapa durasi waktu
untuk bermain?

Jarang dan 1 jam

5. Apakah kamu menerima
jika salah satu temanmu
memberikan teguran saat
bermain?

Tidak terima.
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HASIL WAWANCARA ORANG TUA SISWA KELAS V-A

Nama Narasumber

: Sr

Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022

Tempat Wawancara

. JI. Teuku Umar No. 12 Lorong 5

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [1. Mengapa anda memberikan Karena sangat
mempengaruhi smarphone bagi anak? berguna untuk
penggunaan komunikasi di
smartphone data jauh.

2. Fitur apa yang sering di akses Google dan
oleh anak? games.

3. Berapa durasi waktu di gunakan 2 jam.
anak untuk bermain smartphone?

4. Di mana anda mengetahui Dari iklan.
menganai fitur pada smartphone?

5. Pada usia berapa anak anda mulai | 10 tahun
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak | Dapat mengikuti
positif dan | selama menggunakan kelas online
negatif smartphone?
smartphone 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Anak saya kadang

selama menggunakan lupa untuk
smartphone? belajar.
3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak Tenang dan
bentuk dengan keluarga? pendiam.
interaksi 2. Apakah anak patuh terhadap | lya patuh.

sekitar

dengan orang

aturan rumah yang anda tetapkan?

3. Apakah anak sering bermain
dengan teman sebaya di sekitar
rumah?

lya sering karena
banyak anak-anak
di sekitar rumah.

4. Berapa durasi waktu anak
bermain bersama teman
sebayanya?

3jam

laku
4 | anak

Bentuk tingkah
sosial

1. Apakah anak pernah bertengkar
atau berselisih dengan teman
sebaya di sekitar rumah?

lya pernah

2. Apakah anak mudah bergaul
dengan orang di sekitar rumah?

lya mudah karena
anak saya ramah.




Nama Narasumber
Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022
Tempat Wawancara

CD

JI. Teuku Umar 10

75

sekitar rumah?

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan | Saya memberikan agar
mempengaruhi | smarphone bagi anak? anak  bisa  mudah
penggunaan belajar.
smartphone 2. Fitur apa yang sering di Games, youtube, dan

akses oleh anak? sesekali google untuk
mencari jawaban.

3. Berapa durasi waktu di Durasinya tak terhingga
gunakan anak untuk tergantung anaknya.
bermain smartphone?

4. Di mana anda mengetahui Melalui iklan yang ada
menganai fitur pada di tv.
smartphone?

5. Pada usia berapa anak anda | Sejak corona ada anak
mulai menggunakan saya menggunakan HP
smartphone? terus menerus hingga

saat ini.

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi | Dia bisa sedikit-sedikit
positif dan | anak selama menggunakan | bahasa inggris karena
negatif smartphone? nonton di youtube.
smartphone 2. Apakah dampak negatif bagi | Ketergantungan, suka

anak selama menggunakan | sekali main  games
smartphone? sampai lupa waktu,
biasa juga buka tiktok.
3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak | Baik namun kadang
bentuk dengan keluarga? bertengkar karena
interaksi rebutan HP.
dengan orang | 2. Apakah anak patuh | Sedikit patuh.
sekitar terhadap aturan rumah yang
anda tetapkan?
3. Apakah anak sering lya.
bermain dengan teman sebaya
di sekitar rumah?
4.Berapa durasi waktu anak | Pulang sekolah hingga
bermain  bersama  teman | sore.
sebayanya?
Bentuk tingkah | 1. Apakah anak pernah | Pernah.
laku sosial | bertengkar atau berselisih
anak dengan teman sebaya di

4. sekitar rumah?

2. Apakah anak mudah | Mudah, karena dekat
bergaul dengan orang di | rumah rata-rata

temannya.




Nama Narasumber
Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

. Fd
12 Juli 2022
2 JI. Teuku Umar 11

76

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Supaya
mempengaruhi | smarphone bagi anak? memudahkan
penggunaan untuk proses
smartphone pembelajaran.

2. Fitur apa yang sering di akses oleh | Google dan
anak? youtube.

3. Berapa durasi waktu di gunakan 1jam
anak untuk bermain smartphone?

4. Di mana anda mengetahui menganai | Iklan.
fitur pada smartphone?

5. Pada usia berapa anak anda mulai 5 tahun.
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Mengetahui
positif dan | selama menggunakan smartphone? | pengetahuan luas.
negatif 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Bisa membuat
smartphone selama menggunakan smartphone? | kecanduan

sehingga lupa
waktu.
3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak dengan | Kurang karena
bentuk keluarga? sering main hp dia
interaksi sibuk dengan
dengan orang hpnya.
sekitar 2. Apakah anak patuh terhadap aturan | lya namun harus
rumah yang anda tetapkan? selalu diingatkan.
3. Apakah anak sering bermain lya, kadang-
dengan teman sebaya di sekitar kadang.
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak bermain | 30 menit
bersama teman sebayanya?

Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | Pernah.

tingkah  laku | atau berselisih dengan teman sebaya

4 sosial anak di sekitar rumah?

' 2. Apakah anak mudah bergaul | Kurang karena
dengan orang di sekitar rumah? lebih senang

menggunakan HP.
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Nama Narasumber  : Md
Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022
Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar 10 Lorong 1
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Dapat mengakses
mempengaruhi | smarphone bagi anak? informasi yang
penggunaan dibutuhkan.
smartphone Q. Fitur apa yang sering di akses oleh | Game online, tiktok
anak? dan youtube.
3. Berapa durasi waktu di gunakan 3-4jam.
anak untuk bermain smartphone?
4. Di mana anda mengetahui menganai | Melalui internet.
fitur pada smartphone?
5. Pada usia berapa anak anda mulai 7 tahun.
menggunakan smartphone?
2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Menambah
positif dan | selama menggunakan smartphone? | wawasan
negatif berbahasa.
smartphone 2. Apakah dampak negatif bagi anak Kecanduan, malas
selama menggunakan smartphone? | dan main HP terus.
3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak dengan | Suka  bertengkar
bentuk keluarga? dengan adiknya
interaksi dan malas
dengan orang diGanggu saat
sekitar main game.
2. Apakah anak patuh terhadap aturan | Jarang.
rumah yang anda tetapkan?
3. Apakah anak sering bermain Jarang keluar
dengan teman sebaya di sekitar rumah.
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak bermain | 1 jam paling lama.
bersama teman sebayanya?
Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | Setiap bermain.
tingkah  laku | atau berselisih dengan teman sebaya

4. | sosial anak

di sekitar rumah?

2. Apakah anak mudah bergaul
dengan orang di sekitar rumah?

Susah karena
jarang keluar.




Nama Narasumber
Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

:Rw
12 Juli 2022
: JI. Butta-butta Caddi

78

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Agar dapat
mempengaruhi | smarphone bagi anak? mencari informasi
penggunaan dengan mudah dan
smartphone juga sebagai

hiburan.

2. Fitur apa yang sering di akses oleh | Youtube, tiktok,
anak? game online.

3. Berapa durasi waktu di gunakan 2—3jam
anak untuk bermain smartphone?

4. Dimana anda mengetahui menganai | Melalui internet
fitur pada smartphone? dan youtube.

5. Pada usia berapa anak anda mulai 5 tahun.
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Dapat dengan
positif dan | selama menggunakan smartphone? | mudah mencari
negatif informasi yang
smartphone mereka inginkan.

2. Apakah dampak negatif bagi anak
selama menggunakan smartphone?

Anak jadi kurang
tidur dan tidak bisa
mengatur waktu.

3. | Perilaku dalam

1. Bagaimana interaksi anak dengan

Baik.

bentuk keluarga?
interaksi 2. Apakah anak patuh terhadap aturan | Patuh tapi kadang
dengan orang | rumah yang anda tetapkan? juga di langgar.
sekitar 3. Apakah anak sering bermain lya
dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak bermain | 1 hingga 3 jam.
bersama teman sebayanya?
Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | lya.
tingkah  laku | atau berselisin dengan teman sebaya
4. | sosial anak di sekitar rumah?
2. Apakah anak mudah bergaul | lya.

dengan orang di sekitar rumah?




Nama Narasumber
Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

'Rd
230 Juni 2022
2 JI. Teuku Umar 11

79

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Untuk
mempengaruhi | smarphone bagi anak? memudahkan anak
penggunaan mencari  jawaban
smartphone dari tugas atau PR.

2. Fitur apa yang sering di akses oleh | IG, tiktok, games,
anak? dan WA.

3. Berapa durasi waktu di gunakan Kurang lebih 5
anak untuk bermain smartphone? jam.

4. Di mana anda mengetahui menganai | Kadang diberitahu
fitur pada smartphone? tetangga atau saya

lihat di FB.

5. Pada usia berapa anak anda mulai Mulai dari
menggunakan smartphone? pandemi corona.

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Bisa  menambah
positif dan | selama menggunakan smartphone? | pengetahuan anak.
negatif 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Malas dan pura-
smartphone selama menggunakan smartphone? | pura tidak

mendengar ketika
di suruh.

3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak dengan | Baik namun suka
bentuk keluarga? menyendiri.
interaksi 2. Apakah anak patuh terhadap aturan | Tergantung situasi.
dengan orang | rumah yang anda tetapkan?
sekitar 3. Apakah anak sering bermain lya tapi dulu.

dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak bermain | 1 jam
bersama teman sebayanya?
Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | Sering.
tingkah  laku | atau berselisin dengan teman sebaya

4 | sosial anak di sekitar rumah?

2. Apakah anak mudah bergaul | Tidak.

dengan orang di sekitar rumah?




Nama Narasumber
Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

- Kn
: 30 Juni 2022
. JI. Teuku Umar, No. 12 Lorong 5

80

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Untuk
mempengaruhi | smarphone bagi anak? memudahkan
penggunaan dalam
smartphone menyelesaikan

tugas sekolah.

2. Fitur apa yang sering di akses oleh | Game.
anak?

3. Berapa durasi waktu di gunakan Biasanya 5 jam.
anak untuk bermain smartphone?

4. Di mana anda mengetahui menganai | lklan pada TV
fitur pada smartphone?

5. Pada usia berapa anak anda mulai Pada usia 6 tahun.
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Memudahkan anak
positif dan | selama menggunakan smartphone? | dalam mengerjakan
negatif tugas sekolah.
smartphone 2. Apakah dampak negatif bagi anak Menjadi malas

selama menggunakan smartphone? | ketika membantu

pekerjaan rumah.

3. | Perilaku dalam

1. Bagaimana interaksi anak dengan

Sering bertengkar

bentuk keluarga? dengan adiknya
interaksi dam jarang
dengan orang berkumpul dengan
sekitar keluarga.
2. Apakah anak patuh terhadap aturan | Terkadang.
rumah yang anda tetapkan?
3. Apakah anak sering bermain lya.
dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak bermain | 2 jam paling lama.
bersama teman sebayanya?
Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | lya.
tingkah  laku | atau berselisin dengan teman sebaya
4. | sosial anak di sekitar rumah?
2. Apakah anak mudah bergaul | Susah untuk
dengan orang di sekitar rumah? bergaul.




Nama Narasumber
Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara

: Dh
: 30 Juni 2022
. JI. Teuku Umar 10 Lorong 1

81

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Untuk belajar.
mempengaruhi | smarphone bagi anak?
penggunaan 2. Fitur apa yang sering di akses olen | Game, tiktok,
smartphone anak? youtube.

3. Berapa durasi waktu di gunakan Setiap hari tidak
anak untuk bermain smartphone? menentu kadang 4
sampai 5 jam.
4. Di mana anda mengetahui menganai | Iklan pada youtube.
fitur pada smartphone?
5. Pada usia berapa anak anda mulai Pada usia 7 tahun.
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Memudahkan
positif dan | selama menggunakan smartphone? | dalam belajar.
negatif 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Malas belajar.
smartphone selama menggunakan smartphone?

3. | Perilaku dalam

1. Bagaimana interaksi anak dengan

Ketika berinteraksi

bentuk keluarga? terkadang anak
interaksi banyak diam
dengan orang namun cenderung
sekitar menyendiri di
kamar.
2. Apakah anak patuh terhadap aturan | Terdapat beberapa
rumah yang anda tetapkan? tidak dipatuhi.
3. Apakah anak sering bermain lya.
dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak bermain | 1 jam
bersama teman sebayanya?
Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | Sering.
tingkah  laku | atau berselisih dengan teman sebaya
4. | sosial anak di sekitar rumah?
2. Apakah anak mudah bergaul | Susah.

dengan orang di sekitar rumah?




Nama Narasumber

Tanggal Wawancara

: Mi
12 Juli 2022

82

Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar 11

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Karena mereka
mempengaruhi | smarphone bagi anak? menggunakan HP
penggunaan untuk belajar.
smartphone Q. Fitur apa yang sering di akses oleh | WA.

anak?

3. Berapa durasi waktu di gunakan
anak untuk bermain smartphone?

Sekitar 2 — 3 jam.

4. Di mana anda mengetahui menganai | Saya mengetahui
fitur pada smartphone? sejak dulu.

5. Pada usia berapa anak anda mulai 7 tahun.
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Anak saya lebih
positif dan | selama menggunakan smartphone? | paham teknologi.
negatif 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Anak saya
smartphone selama menggunakan smartphone? | kecanduan HP dan

game.

3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak dengan | Baik.

bentuk keluarga?

interaksi 2. Apakah anak patuh terhadap aturan | lya tapi terkadang

dengan orang | rumah yang anda tetapkan? melanggar.

sekitar 3. Apakah anak sering bermain lya sering dulu
dengan teman sebaya di sekitar sebelum corona
rumah? sekarang sudah ada

HPnya.

4.Berapa durasi waktu anak bermain | Sekitar 2 jam
bersama teman sebayanya?

Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | Sering.

tingkah  laku | atau berselisih dengan teman sebaya

4. | sosial anak di sekitar rumah?

2. Apakah anak mudah bergaul | lya.

dengan orang di sekitar rumah?
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Nama Narasumber  : Sh

Tanggal Wawancara : 2 Juli 2022

Tempat Wawancara : Rumah

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Supaya dia tidak
mempengaruhi | smarphone bagi anak? keluar bermain.
penggunaan 2. Fitur apa yang sering di akses oleh | Youtube, tiktok,
smartphone anak? game.

3. Berapa durasi waktu di gunakan Sampai hpnya
anak untuk bermain smartphone? lobet.

4. Di mana anda mengetahui menganai | Melalui internet.
fitur pada smartphone?

5. Pada usia berapa anak anda mulai 5 tahun.
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak Dapat belajar
positif dan | selama menggunakan smartphone? | melalui google.
negatif 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Lambat ~ makan,
smartphone selama menggunakan smartphone? | lambat tidur atau

biasa begadang.

3. | Perilaku dalam

1. Bagaimana interaksi anak dengan

Baik namun terlalu

bentuk keluarga? fokus dengan
interaksi HPnya.
dengan orang | 2. Apakah anak patuh terhadap aturan | Tidak.
sekitar rumah yang anda tetapkan?
3. Apakah anak sering bermain Jarang.
dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak bermain | 1 jam
bersama teman sebayanya?
Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | Pernah.
tingkah  laku | atau berselisin dengan teman sebaya
4. | sosial anak di sekitar rumah?
2. Apakah anak mudah Dbergaul | Ya.

dengan orang di sekitar rumah?
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Nama Narasumber  : NA

Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022

Tempat Wawancara : JI. Teuku Umar 10

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [L. Mengapa anda memberikan Untuk membantu
mempengaruhi | smarphone bagi anak? mereka dalam belajar
penggunaan serta dapat
smartphone menyesuaikan dengan

perkembangan
teknologi.
2. Fitur apa yang sering di akses Google.
oleh anak?
3. Berapa durasi waktu di gunakan | 3 jam sehari.
anak untuk bermain
smartphone?
4. Di mana anda mengetahui Iklan dan teman.
menganai fitur pada
smartphone?
5. Pada usia berapa anak anda 9 tahun.
mulai menggunakan
smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi Lebih bisa memahami
positif dan | anak selama menggunakan pelajaran melalui
negatif smartphone? youtube.
smartphone 2. Apakah dampak negatif bagi Kecanduan, malas

anak selama menggunakan belajar, dan malas
smartphone? disuruh.
3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak Sejauh ini  baik-baik
bentuk dengan keluarga? saja karena dia betah
interaksi di kamar bermain HP.
dengan orang | 2. Apakah anak patuh terhadap | Tergantung.
sekitar aturan rumah yang anda tetapkan?
3. Apakah anak sering bermain Jarang sekali lebih
dengan teman sebaya di sekitar suka  main  game
rumah? dengan temannya.
4.Berapa durasi waktu anak | 1jam
bermain bersama teman
sebayanya?

Bentuk 1. Apakah  anak  pernah | Sering sekali.

tingkah  laku | bertengkar atau berselisih dengan

4. | sosial anak teman sebaya di sekitar rumah?

2. Apakah anak mudah bergaul
dengan orang di sekitar rumah?

Lumayan susah karena
jarang keluar rumah.




Nama Narasumber

oJ

m

Tanggal Wawancara : 30 Juni 2022

Tempat Wawancara

. JI. Teuku Umar 12 Lorong 8
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No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa anda memberikan Supaya tidak
mempengaruhi | smarphone bagi anak? ketinggalan
penggunaan zaman.
smartphone 2. Fitur apa yang sering di akses Tiktok, WA, dan
oleh anak? youtube.
3. Berapa durasi waktu di gunakan 2—3jam.
anak untuk bermain smartphone?
4. Di mana anda mengetahui Di TV dan dari
menganai fitur pada smartphone? | FB.
5. Pada usia berapa anak anda mulai | 5 tahun.
menggunakan smartphone?
2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak | Dapat mengetahui
positif dan | selama menggunakan informasi.
negatif smartphone?
smartphone 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Susah diatur dan
selama menggunakan tidak mau belajar
smartphone?
3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak Suka melawan.
bentuk dengan keluarga?
interaksi 2. Apakah anak patuh terhadap | Tidak.
dengan orang | aturan rumah yang anda tetapkan?
sekitar 3. Apakah anak sering bermain lya.
dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak | Pagi sampai sore.
bermain bersama teman
sebayanya?
Bentuk tingkah | 1. Apakah anak pernah bertengkar | Sering sekali.
laku sosial | atau berselisih  dengan teman
4 anak sebaya di sekitar rumah?
' 2. Apakah anak mudah bergaul | Susah sekali
dengan orang di sekitar rumah? karena  anaknya

sensitif sekali.




Nama Narasumber  : NI
Tanggal Wawancara : 29 Mei 2022

86

Tempat Wawancara : Rumah
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa anda memberikan Karena
mempengaruhi | smarphone bagi anak? digunakanuntuk
penggunaan pembelajarn
smartphone namun perlu
pengawasan.
2. Fitur apa yang sering di akses WA, youtube,
oleh anak? tiktok, dan
kamera.
3. Berapa durasi waktu di gunakan 3 hingga 4 jam.
anak untuk bermain smartphone?
4. Di mana anda mengetahui Internet dan iklan
menganai fitur pada smartphone? | pada TV.
5. Pada usia berapa anak anda mulai | 9 tahun.
menggunakan smartphone?
2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak | Dapat menonton
positif dan | selama menggunakan video
negatif smartphone? pembelajaran dan
smartphone mencari
informasi.
2. Apakah dampak negatif bagi anak | Membuat malas,
selama menggunakan kecanduan, dan
smartphone? malas bermain

dengan adiknya.

3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak Baik namun
bentuk dengan keluarga? cenderung di
interaksi kamar.
dengan orang | 2. Apakah anak patuh terhadap | Tidak semuanya
sekitar aturan rumah yang anda tetapkan? | di patuhi.

3. Apakah anak sering bermain Jarang.

dengan teman sebaya di sekitar
rumah?

4.Berapa durasi waktu anak | Menghabiskan
bermain bersama teman | waktu 1 jam saja.
sebayanya?
Bentuk tingkah | 1. Apakah anak pernah bertengkar | Anak pernah
laku sosial | atau berselisin  dengan teman | bertengkar dengan
4 anak sebaya di sekitar rumah? anak tetangga.
' 2. Apakah anak mudah bergaul | Dia hanya mudah
dengan orang di sekitar rumah? bergaul  dengan

teman sebayanya.




Nama Narasumber  : Nt
Tanggal Wawancara : 3 Juli 2022

87

Tempat Wawancara : Rumah

No Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor  yang [1. Mengapa anda memberikan Agar dapat lebih
mempengaruhi | smarphone bagi anak? mudah
penggunaan berinteraksi
smartphone dengan dunia luar.

2. Fitur apa yang sering di akses Internet,
oleh anak? facebook, tiktok

dan kamera.

3. Berapa durasi waktu di gunakan 1 sampai 2 jam.
anak untuk bermain smartphone?

4. DI mana anda mengetahui Melalui media
menganai fitur pada smartphone? | televisi.

5. Pada usia berapa anak anda mulai | 10 tahun.
menggunakan smartphone?

2. | Dampak 1. Apakah dampak positif bagi anak | Lebih percaya diri
positif dan | selama menggunakan dan luas
negatif smartphone? wawasannya.
smartphone 2. Apakah dampak negatif bagi anak | Terlalu fokus

selama menggunakan main  HP dan
smartphone? membuatnya

malas melakukan
pekerjaan rumah.

3. Perilaku dalam

1. Bagaimana interaksi anak

Baik dan selalu

bentuk dengan keluarga? sharing.
interaksi 2. Apakah anak patuh terhadap | Terkadang tidak
dengan orang | aturan rumah yang anda tetapkan? | patuh.
sekitar 3. Apakah anak sering bermain Jarang.
dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
4.Berapa durasi waktu anak | 30 menit.
bermain bersama teman
sebayanya?
Bentuk tingkah | 1. Apakah anak pernah bertengkar | Sering.
laku sosial | atau berselisih  dengan teman
4 | anak sebaya di sekitar rumah?
2. Apakah anak mudah bergaul | lya.

dengan orang di sekitar rumah?
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Nama Narasumber  :RP
Tanggal Wawancara : 29 Mei 2022
No Indikator Pertanyaan Jawaban
1. | Faktor  yang [1. Mengapa anda memberikan | Agar dapat mengakses
mempengaruhi | smarphone bagi anak? informasi dan
penggunaan meningkatkan keterampilan
smartphone dengan menonton video.
2. Fitur apa yang sering di Internet, kamera, pemutar
akses oleh anak? musik, dan aplikasi game.
3. Berapa durasi waktu di 2 hingga 3 jam.
gunakan anak untuk
bermain smartphone?
4. Di mana anda mengetahui Melalui internet.
menganai fitur pada
smartphone?
5. Pada usia berapa anak anda | Pada saat belajar online di
mulai menggunakan mulai.
smartphone?
2. | Dampak 1. Apakah dampak positif Memperoleh banyak
positif dan | bagi anak selama informasi.
negatif menggunakan smartphone?
smartphone 2. Apakah dampak positif Mengganggu pola tidur,
bagi anak selama tidak fokus, susah diajak
menggunakan smartphone? | bicara ketika main game
dan ketergatungan.
3. | Perilaku dalam | 1. Bagaimana interaksi anak | Ramah tapi lebih suka di

bentuk

dengan keluarga?

kamar bermain games.

interaksi 2. Apakah anak patuh | Terkadang tidak patuh.
dengan orang | terhadap aturan rumah yang
sekitar anda tetapkan?

3. Apakah anak sering Jarang.

bermain dengan teman

sebaya di sekitar rumah?

4.Berapa durasi waktu anak | 1 jam.

bermain  bersama teman

sebayanya?
Bentuk 1. Apakah anak pernah | Sering, oleh karena itu saya
tingkah  laku | bertengkar atau berselisih | hanya mengizinkan
sosial anak dengan teman sebaya di | bermain hanya sebatas

sekitar rumah?

depan rumah saja agar saya
dapat mengawasinya.

2. Apakah anak mudah
bergaul dengan orang di
sekitar rumah?

Susah karena jarang keluar
rumah lebih sering di kamar
bermain game.




Nama Narasumber
Tanggal Wawancara : 28 Mei 2022
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HASIL WAWANCARA GURU V-A

:ND

No | Indikator Pertanyaan Jawaban

1. | Faktor yang (1. Apakah dalam proses Pada saat daring setiap
mempengar pembelajaran di kelas sering hari, tetapi saat PTM
uhi menggunakan smartphone? sewaktu-waktu saja.
penggunaan 2. Fitur apa yang sering di gunakan | WA, 1G, telegram,
smartphone dalam proses pembelajaran? quiziz, classroom.

3. Di mana anda mengetahui WA, FB dan media
menganai fitur pada sosial lainnya.
smartphone?

4. Bagaimana pengawasan annda Terlebih dahulu
dalam pembelajaran dengan diberikan  penjelasan
pemanfaatan smartphone? terhadap siswa sambil

mengontrol setiap
waktu
2. | Dampak 1. Apakah dampak positif Sangat berdampak
positif dan | penggunaan smartphone dalam | positif karena
negatif proses pembelajaran? mengakses informasi
smartphone secara cepat.

2. Apakah dampak negatif Dampak negatif
penggunaan smartphone dalam | adalah bahaya
proses pembelajaran terhadap konten-

konten tik layak bagi
anak.
3. | Perilaku 1. Bagaimana interaksi siswa Berjalan sesuai
dalam dengan siswa lain pada saat harapan.
bentuk belajar?
interaksi 2. Bagaimana interaksi siswa | Bermacam-macam
dengan dengan anda pada saat belajar? interaksinya
orang tergantung cara
sekitar sebuah media
pembelajaran.
3. Apakah anak sering bermain Kadang-kadang.
dengan teman ketika jam
istirahat?
4. | Bentuk 1. Apakah anak pernah bertengkar | Kadang-kadang.
tingkah laku | atau berselisih dengan teman
sosial anak | ketika sedang bermain pada jam

istirahat?

2.Apakah siswa suka membantu
temannya  ketika  mengalami

kendala dalam belajar?

Sebagian besar suka
membantu.




90

Lembar Hasil Wawancara dengan Guru V-A

LEMBAR WAWANCARA GURU KELAS

1. Identitas Narasumber

il - Nucdiie, ¢ ., M-PA.
lale . (A(u

Jenis Kelamin

Tanggal Wawancara 28 M w0
Tempat Wawancara 4’0 [l.f)N{ é AG ‘*%t‘l
Pukul .. Selest .

2. Dafiar pertanyaan

a. Smartphone

1) Apakah dalam proses j di kelas sering kan smartphone?
/Oaﬁa St Darvay Sthap fiare, Letoty &7 FTH

N e YT T ﬁ e

2) Apn kecanggihan pada smartphone memberikan dampak positif dalam proses

pembelajaran?

\éivg# LB /if /4“6’/4"“”":7"“ ’7‘”’

3) Apa dampak negatif hone dalam proses b

%l’l %ﬁ%,é/w,\ &A»y ,éom * yw e

4) D| mana anda iph dalam proses
pcmbcla)aran"

5) Fitur apa pada smartphone yang anda gunakan dalam proses pembelajaran?
mx&ﬁ&mﬁ«m%m’v

6) Dimana anda diaan fitur tersebut?

7) Apakah siswa sering membuka aplikasi lain ketika pembelajaran sedang

berlangsung?

](4(91;L A‘/"‘S‘(

8) Bagaimana pengawasan nndn dalam p

belaj dengan

kRS bty bl fofilane tolodh G R/

Jieag b [ fﬁyj ot

b). Kepribdian Sosial
1. Bagaimana interaksi siswa terhadap siswa lain pada saat belajar?
/3.05 “ é‘" #ﬁ« /{‘“}Nv A"/‘.”ﬂ -

2. Bagaimana interaksi siswa terhadap anda padn saat belajar?

T TS e

2N
3. Bagaimana perilaku siswa di hn|,kungkﬂ sekolah?

b sy B, 1tk Sk frsgaan bl ol

4. Apakah siswa sering bermain bersama teman scbaya ketika jam istirahat?
Seaug - febg

5. Apakah siswa pemah berselisih atau bertengkar dengan teman ketika sedang
bermain pada jam istirahat?

6. Apakah siswa mudah berinteraksi dengan teman kelasnya?

’ﬁcfa«/:jﬁhﬁ««

7. Apakah siswa suka bant ketika

i kendala dalam

belajar?

g, Beze Sl penbonfy

8 Bagaimana perilaku siswa ketika dalam pembelajaran kelompok berbeda

pendapat dengan temannya?

72»1.,&’),» i

%’J} ,/4‘“[%/)’(& .

9. Apakah siswa mudah menerima perbedaan pendapat ketika sedang berdiskusi?

Benllurcey  Cucn  meeters o Flbii ke



91

Lembar Hasil Wawancara dengan Orang Tua Kelas V-A

LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA
1. Identitas Narasumber
Nama 5 Ajur/l'nq,
Jenis Kelamin 3 ﬁrm?unn
Tanggal Wawancara : 29 MeS 2022
Tempat Wawancara : Rumak
Pukul . ]0.35
2. Daftar Pertanyaan Wawancara
a. Smartphone
1) Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smariphone?
Bermargant antak mengakses inpormest o, vides pembeles
2) Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

Internet. Lan iklan poaclo 7V .

3) anda ik tphone bagi anak?

Karera digunatan. cntuk. pemtbeleiatan. pamon perls pengreoa.

4) Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?
WA, Yuotube, Tikrek, cben kemera

5) Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

6) Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?
‘7 | Z‘aﬁ wn

7) Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?

elan fla -/nfwé l)r/ ar juge un/uk
K" ﬁa& 01”'”';/"/:60‘"7 Cain g2y

8) \mkuh anak I“Llll,bllmlkllll smartphone untuk hiburan misalnya menonton

Youlube dan lain-lain?

I)’«
9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smartphone”
Depan p sideo pembelg Fon prepcars. infor rmas’
10) Apakah dampak negatil yang ti kan dari £ iph pada

anak anda?
empuat malay, kecanduan, Lor malos bermarr Leppan adiknyq
b. Kepribadian Sosial
1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Ketika olirumak, anck ropah don. suke berbicara sepon, apok sangat
kenunikabf (]lnan\ keluarga . flamur Cenclerury ok kammar.
2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?
Bak
3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?
I(dnl;..smw,aﬂa.“ﬂi.pamké, o
4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
Terkadavg ..
S) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
lya
6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

d'nmgz.

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

Anok. pernak bertenghar dengan.a

Merampas a/a .

a Lalng

k. fetangan

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

penghabiskan Wakts 1 Jam saja

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?
Memberihar. i2in. namep. sebatas ol dopan. romeh. SYa....
10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?
Harps Dia honya.moudab beggau! leqgan. teamen. Sebayanya.
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA
Identitas Narasumber
Nama - Rogmicdh e
JI—
29-§ - 2022

Jenis Kelamin

Tanggal Wawancara

Tempat Wawancara Rumed-

Pukul Co wite

Dafiar Pertanyaan Wawancara

Smartphone

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?
j ‘liqcnl PA@- emarphone  cuel ..AI. ferae apbidac

l';f‘ann anda mengelahu: mcngcnm smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

Meddii_Inderne

Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?

Dgor, dapat _ margares ;yomuﬂ' don paricghatdet  fetoonpilar
~ mmla/~

Fitur apa yang sering di akses oleh anxky ﬂv (Afd e

Intenet |, bemer, poor muck, do  apekon  games
Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smariphone?

6) Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?

Use g dehun padk oot beloer onlme  clmutdi

92

7) Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?
fadlang - badiorg

8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube dan lain-lain?
lex, reing sehol L’wu Aerdreur

9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smariphone”

Mesperobel ‘“7.‘7“‘ Infeom

10) Apakah dampak negatif yang dari smartphone pada

anak anda?
/Me%m.yh pote Ardur , Aok Folits, surak ey bicare
) gt rearggebeddion  fetespturgon

1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Rench_+opi /uéi.j L4t g Dhamon bermain Games.
2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

6<~n+m£, Ja n ik fapi 1“4’27 Sy botergher

Aeua ael. rmaminte Hp Sacd  mair ganec.
3) A Kah anak pmuh ‘terhadap aturan rumah Yang anda tetapkan?

Torkodirg  frdbk . potuk .
4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
Torkeclory Lotk dio #lok meir Hp.

Aagain ramer ,
b Kepribadian Sosial

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

Jamg....

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

\ffrv'g,alu( areno it ot lava
runch roja
8) Berapa durasi waktu u;unnknn anak unluk

harga gebotos dide

sebayanya?

1 jam

wﬁu"-‘h’* &Iﬂaﬂ‘
s veye clopar raang ausinye .
Tm;

ain~ bersama teman

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?
lge, ket cuaca Aidak M'j c&'-(’a:- uamber éedqr w4

. namderid, Lk

/i bater .

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?

Swak  farene. Jomr

J(tﬁ.tu- {_IM‘ MA Wi it Mcv-‘néh"u

waktuny e Didencr Sambil  berma games .
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

15 Jacatias Narasuier 8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
Ni 5 Y
s kum‘“’ YouTube dan lain-lain?
Jenis Kelamin  forewpaans Y61 -

Tanggal Wawancara : 30 JUVH.

20tz 9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smariphone?

Tempat Wawancara Jl Tékku Uma(‘. No (2 (r & W\\Mn Ak &,\w Wgﬂ'éai‘(’m *ugar dea[,‘

Pukul 1 16.00
2. Daftar Pertanyaan Wawancara

a. Smartphone

10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada

anak anda?

pranipdn’ wcho, ebilo wembaniat prkegaan ruman -

1) Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?
: b. Kepribadian Sosial
Napakk. e . dalaw wevgakses ingormasi.........
1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?

2) Dimana anda mengetahui mengenai smariphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone? - - "

= 2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?
(Klavi pada; cbelensis. oo s , :
burbengkear degon abileoge-

3) M anda (phone bagi anak?

Uniake  prowudedian fla

4) Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?

Bame.........

5) Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

.glmdh

6) Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smarphone?

Vode. Usia. 6. fabun....

3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

vgelascaben dueps gebde

7) Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar
rumah?
...

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?




B
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber

Nama Gire Powiant’
Jenis Kelamin g/ym/uan
Tanggal Wavancara - 36 (Fum’ 2627

Tempat Wawancara /a,yn}v Taewled Umar [0

Pukul 57.-00 - to:00
Daflar Pertanyaan Wawancara
. Smartphone
Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?

Erq mennudehlar, clalorm patvos”

Dimana anda mengetahui mengenai smariphone serta fitur yang terdapat pada
smartphone?

Says mengetatuin praelaller’ jhtor ST col o fU

Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?

Sy, premberiannys apars. enek. oo mridah, uptik bels

Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?
Gamss, groutube, capr sesebal: gegle uppk cars'
gawabar. '
Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?
)
Furariryra bdek Cerhingga Lergentury anakrye
Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?

Sgjak el amof soym, udloh mergganales
= Al : sudoh prengg
Apakah anak memanfaatkan anmnph«zﬂiﬁku;elnﬁ;‘ln77‘ et Ind.

e, cpmnfpactian ket ada bigersaya

/

94

8) Apakah anak menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton

YouTube dan lain-lain?
tya
9) Apakah dampak positif bagi anak anda sclama menggunakan smariphone?
Da bso, sedilect-fulefat fobrasa / Ngpers fareme

Hars ponron ol youkube. ‘
10) Apakah dampak negatif yang Ikan dari 3 Iy pada

anak anda?
Ketergancangar, sula sekal: permacr (Farres Loy
upe deltu, prasa vuga Soka tIR-tok .

b. Kepribadian Sosial

1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?

Paik., suka prembants folau prdak lags o

l?a/hg bap Lk -Fok-
2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?
Lok, naprwer éatorg /werz;ém beopepa pekeatar [HP.

3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

Seclilet posik.

4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
adarg? etk smy  sectah prrek.

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?

1y it ren, papn fetika beelak oL prinlar,

el
6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

/De/‘natv.

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

Saoh pulang Sekolal, Af% Fore.

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?
W& o perikan, farepa kalo proluk e brosonys
Vi 4m/>e/€ paral abav jlamac.
10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yanfi ada di sekitar rumah?
medah; farena gung o ebot pepmb rata-

rate temar ,é«mo/gf«



[

&
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3)

5)

LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber

Nama /L/ur /47101!0
Jenis Kelamin ferempuan

Tanggal Wawancara 30 Juni 2022

Tempat Wawancara  Jalan  Teuku Umar 10
Pukul 10100 aoper Selesar
Dafiar Pertanyaan Wawancara

Smartphone

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur vang terdapat pada smariphone”
Frur 6% Qoo Olor Qodo STl 4 awaweaw  dan wremubRg o~

Uhe
oo \ms(‘z‘wm-' LIIvoe. (i A e (baer Vems
Dimana anda mengetahu mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smariphone? W, wmees Do

M anda beril {phone bagi anak?
UKL GO sk does  \oxtased
ductfer QecComooten ucn o4\
Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?
Gumn

i deQac WA bt

Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?
2 e Wyed

Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?
B3\

All‘lh.h anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?
Ne

95

8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya mcnonton

Youlube dan lain-lain?
Satier Harl

9) Apakah dampak positif bagi anak anda sclama menggunakan smartphone?
L bila Mumatans  Pio)acun  MOCRLA Youtube

10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada
anak anda?
t“”‘lu..u , Metag &Jl“‘:[ﬂl-,m(") Aurean

b. Kepribadian Sosial

1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Buik tapi Pndiort (gbive soing Arawser awdn (af

2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

e M kel e kavene dia lope ditemes

3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

..T!.’fﬂ.'e'.\'.‘.&m,
4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?
Forany dotodr bt Swen dein 3ot M fonangy

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

senn

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

1 jom

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?
Aoong Eotena Serlny betngger

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?

Jumagan | Sugan kerna Jopery fotwer vumase Lo



LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

1. Identitas Narasumber
Nama - DAHLIA
Jenis Kelamin PereMpUAN
Tanggal Wawancara - 30 SUNL 2022
Tempat Wawancara - 31- Tedku Umar: NO-10-Lofng 1
Pukul =12

53

. Dafiar Pertanyaan Wawancara
a. Smartphone

1) Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?

Bigrapa Bibue v beskopat padr swarkphone cpuk mesodaban berkomutiai-

2) Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

b padd got blge

3

Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?

4

Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?

Gome, Tl -to, dan you boe.

5) Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

Setiap harinym Vidok wennbo, kadang 4 oo § fom.

6) Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?

Poda dsia 1 gawm.

7) Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?

96

Kadong - adang -

8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton

YouTube dan lain-lain?

Soring kerjod -

9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smariphone?

Mewsdahan dalaws belwac

10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada

3

4)

5)

6)

anak anda?

Malas _belajac-

. Kepribadian Sosial

Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?

Baik, tabapt cendecyn wasyendinn o kawmar-

Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

etk barinletasi berkadang anole ek digwnye
Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

Tecdatal veyrapa g dijobes
Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?

Yodava-kodang.
Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?

Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?
1, Serng -

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

Suing -

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

fabu Jaw-

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

darang wabenfan iy unbk keluac tumah:

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sckitar rumah?




9
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber

: ﬂm‘/a

frpn

Bo Juri 2027
Tempat Wawancara ~ Jalan Teuku  Urar |1

Nama
Jenis Kelamin

Tanggal Wawancara

Pukul 12 d"rpa‘ dFebzas
Dafiar Pertanyaan Wawancara
Smartphone
Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?
bisq dlgunaku Unlak Mendpon ataus vedeo call a(:u’w keluarga
Dimana anda mengetahui mengenai smar(phone serta fitur yang terdapat pada
smartphone?
kadang Xr[gp‘alw obk felangga atau saya lihat A pacebook.
Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?
M
Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?
M9, bk tok, wa; gane .
Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain :m:;rlplwne"

Karang febth S Jans,

Mencanr.

dare hugar atau pr

Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?

Mot dury podessi.

Apakah anak memanfaatkan smariphone untuk belajar?

ladqq‘, a Mau_,

97

8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton

YouTube dan lain-lain?
Ya.
9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smartphone?

Bisa menawmbah pegetahuan amak-

10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada

anak anda?

Malas | olaw pura- pura_hdak mendeugar  ketka  Aisurul .

b. Kepribadian Sosial

1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Butk o taks_menyendi

2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

Tergonbung gihensi

4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?

.,

6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?
Mo dute

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

Serwg .

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

A dawm .

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

Tergaatung Cwmea.

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?




LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber
Nama i d unards

Jenis Kelamin ferempn
Tanggal Wawancara ~ Jo cjuni o272

Tempat Wawancara (/|- {ecku Umar NO-12 (r.S&

Pukul l6:08 ~ 1760

~

Daflar Pertanyaan Wawancara

a. Smartphone

Sor_\gn\ Mudal d\_b_\gnﬂkw\ kaceaa Mudata d palaami

2) Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

3) Mengapa anda memberikan smariphone bagi anak?

kacena saggat. be@uan. UONE. Founixas disear jaun -

4) Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?

9093 dan game ...

5) Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

L2.Jam

6) Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?
loYavua

7) Apakah anak memanfaatkan Smartphone untuk belajar?

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?

98

LV kacena owd ATME. Mendaparkan. mated dac iatecaer

8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube dan lain-lain?
Yo, xasean  baquak. iouean. 3294, isa. didagerkan
9) Apakah dampak positif bagi anak anda sclama menggunakan smartphone?
Dampak., gesi oy, anak vsms)a,,.b.\sa..me(‘@mﬁ,,.\&.e.\SAS..!“\\me
10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada
anak anda?

2 mamve beiagac

b. Kepribadian Sosial

1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Tenagg..da0. peodinm...

2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
kodang aow.. 420 Fadeng. Bdak.
5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
Iga. kareoa. . Saya. .sem\\j,mv@gmmnrgkhe&m
6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

192 Sering kareqes banyak Atak-anak. AISCRIRS Tumah.

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

kja pecnah

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

. N,

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

.\39./..%%6:09...\?3.@7)'5 wapkE g.erte.mbe.njo.nrgjq

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?

Mo Mudals Facene ..efglﬁ..‘sqd.q Camat -



[N

©

7

LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber

Nama : dumn‘ﬂl\
Jenis Kelamin /’q-gm/yan

Tanggal Wawancara 20 cJuni 2027

Tempat Wawancara (J|- Tesku Umiar 12 (~.C
Pukul Koo - Uelese

Daflar Pertanyaan Wawancara

. Smartphone

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?
DBua ‘Mcuﬂafu/kan _;nfqrmah )
Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

Di 1y don fanw f5.

Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?

Saperaly ol MM W

Fitur apa yang sering di akses olch anak anda?
TtkkE.,  wa, Jouksbe

Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?
fofe uve 5 Aeban

Apakah anak memanfaatkan smariphone untuk belajar?

99

Ll s T——

8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton

YouTube dan lain-lain?

Yo Ouak Sage Sube  wavowlow  hiburan smeq dads
di ouhube, hictole .
9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smartphone?

Dol aviataliui  foriuecn

10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada
anak anda?
Ssoh | fidye, Wdak waw  belggar

b. Kepribadian Sosial

1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?

Vakal  Stkali, Suba  Webawow

2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

T B . e [

4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
Tdag

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?

e .

6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

Saivg | stkali,

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

Da.w....(Ia%x....%?".‘.ﬂ?.‘....f‘??ﬁ.

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

Yo ke falau  Hdak
ada & dafalnya

Maah, wdanpar lameg {209

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?
Susah  Sakali  karcha anal:n7¢: dkedeck SanGhyf Salaly



LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

. Identitas Narasumber
Nama . Mardiana
Jenis Kelamin Pertmivor
Tanggal Wawancara : 3¢ w2022
Tempat Wawancara  : Rumol

Pukul |3e®

¥

. Dafiar Pertanyaan Wawancara

a. Smartphone

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smariphone?
futor_ smartphons clapal dige chmanroshican desen
baie. ' '

2) Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

dedelu., botermel

3) anda berikan s iph bagi anak?

1.t cibofvbkan

4) Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?

5) Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

6,

<

Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?

7) Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?

100

tarbdong

8) Apakah anak menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube dan lain-lain?
Yo, Stlop lLori

9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smariphone?
Menambol, Wowwan lotrkabesa.

10) Apakah dampak negauf yang timbulkan dani penggunaan smariphone pada
anak anda?
Fnbu-\d\lvat«‘l molas'ﬁ— Moin hr forus

b. Kepribadian Sosial

Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Bois toi pates dlsuruts

2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

ertonqror.. 4°ngan. adliage. e diganggy sace poin dewo

3

Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?
4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?
il W
5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

_dorens bejuer rumab.

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

Sap  twrmein

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

addar s RAAS Tan el i

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

Aereng  tarena  Solalu barbtieti dondan  foronnge

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?

Suen porene Jarwg Eluor
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber

Nama : Mueniat

Jenis Kelamin Pecempuan

Tanggal Wawancara © 2 fui doan

‘Tempat Wawancara  * Ruwmah 41 Tewrwr Umac 1

Pukul (5. - Sugm.

Dafiar Pertanyaan Wawancara

Smartphone

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?
Bangne  fitue  Yaoy  bermanfont

Dimana anda mengetahui mengenai smariphone serta fitur yang terdapat pada
smartphone?

Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?

K lngpunaken  HP UtE belgfac
Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?

WA wiur W Mo .

Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smariphone?

Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smarphone?
e T S I

Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?

101

“(a
8) Apakah anak mengpunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube dan lain-lain?
Ibk
9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smartphone”
onav gy lebin pabam Frenslooy
10) Apakah dampak negatif vang timbulkan dari penggunaan smartphone pada
anak anda?
fnde  gavye \eeeanduan WP dan Jame
b, Kepribadian Sosial
1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Paik
2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?
Baik
3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?
\Yn |, top hrkaan melanAOing .
4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?

i l8

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
1

6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?
NG SN0 e sk orerw sebarany gudot od by g,

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

i .

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

=

dat 2 Jem

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?



LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber
D Fuenawati

~ Puanpuan
T Wavancrs 2 Loy 2022
Tempat Wawancara J' Bd”q-v (ﬂ(ﬂl
Pukul 630 - Splegar

Daflar Pertanyaan Wawancara

Jems Kelamin

5

Smartphone

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smariphone?

P \om Yot P avond Frvortay o dawt dn o

2) Dimana anda mengetahui mengenai smarphone serta fitur yang terdapat pada
smartphone?

poow Wl e Yook

3) Mengapa anda memberikan smariphone bagi anak?

o JPY v whowes v e dov e o il

Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?
ookl el eam oo

=

5) Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain

6) Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?
L I

7) Apakah anak memanfaatkan smariphone untuk belajar?

102

\n
8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
Youlube dan lam-lain?
N2
9) Apakah dampak positif bagi anak anda selama menggunakan smariphonc”
dopet ooy odoh wva 9EEOS Y9 w0 eqojor
10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada

anak anda?
, \
Ay - avol vac Yuawg Ve oot AR wn
b Kepribadian Sosial
1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
ae
2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga”
o dwove dwaor e
3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah vang anda tetapkan?
pv o e o dovoqy
4) Apakah anak sering membantuy pekerjaan di rumah?

lodovg - \odowg

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
Ya

6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

e

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

M.

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

5.\ v

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?

M
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber

Nama 150’7)')’0
Jenis Kelamin Percmruan
Tanggal Wawancara - 2 Ju| 2022
Tempat Wawancara : Rumak

Pukul |0-00 - (1-.00

. Daftar Pertanyaan Wawancara

Smartphone
Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?
Fhorrs ok Vastoorfork 30l Sobesi duwgen Vete
Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada
smariphone?
CMeAE ek
Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?
Aefe, Yo AP \dar uwge \mein
Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?
Youbke, T\ Coma
Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?

Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?

103

Yo, hadec wged pesle
8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube dan lain-lain?
Yo
9) Apakah dampak posiuf bagi anak anda selama menggunakan smariphone?
Q.YJ, Velex el Yoo Gogl
10) Apakah dampak negatif’ yang timbulkan dari penggunaan smariphone pada
anak anda?
Lok yrapan brnbey Yoo ated Vsa \mgodong
b. Kepribadian Sosial
1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
Mg dam derlalo Yok Angan  Sencyrtthene:
2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?
Sewees, dwmon e,
3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?

6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

e

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?




1
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Identitas Narasumber

Nama : Fa ri d q

Jenis Kelamin pznmpuqn

Tanggal Wawancara - 2 Juli 2011

Tempat Wawancara * Rupah

Pukul 14.00 -Selesar

Dafiar Pertanyaan Wawancara

Smartphone

Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone”

Saga(ebh M mwgunamnnm,hmm fmyan Jari

Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

urs® A Quoun. membeir smarkghone g memiié: Eicd Vg -
- memver m0ah

Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?

Sulayer ... emeduhian untuk  poses Wmbegaran

Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?

Geogle. un ewbu Youtube

Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone?

Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone?

Vi 5 fahen

Apakah anak memanfaatkan smartphone untuk belajar?

104

A, Yenky saja
8) Apakah anak menggunakan smarfphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube dan lain-lain?
Ho._aoung - \ewvang .
9) Apakah dampak positif bagi anak anda sclama menggunakan smartphone?
Mamikikt endetahuan Yang Lyas..
10) Apakah dampak negatif yang timbulkan dari penggunaan smartphone pada

anak anda?

b. Kepribadian Sosial
1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?

B oW Sbve Sngan Wp
2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

Korang  Vosaa %0y ein Mo
3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

b Gilesaean  amn Vuns S & lngarken
4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?

bowng - nguna

5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?

6) Apakah anak sering bermain dengan teman sebaya di sekitar rumah?

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

N e o e . N T

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

oo fonw sapq oo

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?
toung, bomalog Senang. mengquaean Symact prove
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LEMBAR WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Yooy ok
Identitas Narasumber

Nama : NQH"E
Pzrmﬁ/an

Tanggal Wawancara - 03 Juli 2022

8) Apakah anak menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube dan lain-lain?
uja Sengat fen'ng

9) Apakah dampak positif bagi anak anda sclama menggunakan smariphone?
lobiln pecaya A dan el oy Mwmo-\nqq

Jenis Kelamin

Tempat Wawancara  fupals

Pukul l6.06 - Jelesar

dari X Iy pada

10) Apakah dampak negatif yang

~

Daftar Pertanyaan Wawancara
anak anda?
retals Py Vcdn Up don M@mhdnia Wolas
Medvbn fereron e, O

b. Kepribadian Sosial

a. Smartphone

1) Bagaimana pemahaman anda tentang fitur yang terdapat pada smartphone?

Jiter gany decdepst  pede smarphas  cdlapef hembarrs
Saga

Dimana anda mengetahui mengenai smartphone serta fitur yang terdapat pada

smartphone?

prelakai_predis

1) Bagaimana perilaku anak ketika berada di rumah?
PYYE

2) Bagaimana interaksi anak dengan keluarga?

3) Mengapa anda memberikan smartphone bagi anak?
Qe Sapel febrh pucdaly fermberchsy o
Lwar

4) Fitur apa yang sering di akses oleh anak anda?

Internes, faceboble, fappr an Trkrok

Boik den §eblv Shorrg

3) Apakah anak patuh terhadap aturan rumah yang anda tetapkan?

Tetadang Aot Qutoh

4) Apakah anak sering membantu pekerjaan di rumah?

S) Berapa durasi yang biasa digunakan anak untuk bermain smartphone? \/«aduns- w“'ﬁ TRt

1 Sampai 2 ‘

SRR O 5) Apakah anak meminta izin ketika akan melakukan kegiatan di luar rumah?
6) Pada usia berapa anak anda mulai menggunakan smartphone? ,"‘S? Slhh‘

B Tdun i

6) Apakah anak sering bermain den)

P drory

gan teman sebaya di sekitar rumah?
7) Apakah anak memanfaatkan smariphone untuk belajar?

7) Apakah anak pernah bertengkar atau berselisih dengan teman sebaya di sekitar

rumah?

8) Berapa durasi waktu digunakan anak untuk bermain bersama teman

sebayanya?

9) Apakah anda memberikan izin kepada anak untuk bermain di luar rumah?

v kel detee dalam pevgmaren

10) Apakah anak mudah bergaul dengan orang yang ada di sekitar rumah?
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Lembar Hasil Wawancara dengan Siswa Kelas V-A

LEMBAR WAWANCARA SISWA

Identitas Narasumber

Nama :Muhommad Reyyan

Jenis Kelamin  Labi-labi

Kelas VA

Tanggal Wawancara  : 27/5/20%%

Tempat Wawancara  : SD InPres Gapngan patet 7
Pukul Sjo-30 — Selwar’

2. Daflar pertanyaan wawancara
a Smariphone

1) Mengapa kamu menggunakan smartphone?
¢ don_baiajer

2) Fitur apa yang sering kamu akses pada smariphone?

nd, we , dan Youtube

4) Apayang
Manghibur | bide

ar_ dingon Hmen

5) Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?
3o leaten ada puges .

6) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?
4L g0m

-3

Apakah kamu menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?

Tise, her!

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?

Sampai Lokt

. Kepribadian Sosial

Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Iya tapi. badeng Juaa  del
Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang

memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?

Mombanews katdu  disunbs

Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?
alesairu, v o Soyn_ hatda Ut sepnfer here lori rabar

Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu

dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

St o e e
Apakah kamu pernah b k

Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?

L5

prima

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman scbayamu?

Yo tajay  $rdak Wuf

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

\_5“

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

142 mondtngar Pr=jriasonnya

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?

T"’a."‘.f.“!.‘_! Pain  apa



o
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LEMBAR WAWANCARA SISWA n

Identitas Narasumber

Nama Mub. Redri Eka ganadhon

Jenis Kelamin Laker - Laks 8)
Kelas Vi

Tanggal Wawancara 23/s /%021

Tempat Wawancara 50 Wpres balangan kapal T .
Pukul 11:30 - SelsSar L
Daftar pertanyaan wawancara

Smartphone 2
Mengapa kamu menggunakan smartphone?

Bermain Gare, dan Lelajar

Fitur apa yang sering kamu akses pada smariphone? 3)
Molode, legeud dan o goode

Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?

dori W Sama douboe
Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone? i
Mengis: watty, luang bavipk apiikas: gar
Apakah kamu menggunakan smariphone untuk belajar?

Stal- kalr &
Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk belajar?
Gt M e g

107

Apakah kamu menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?

Ui st s sy s e e g e 4 400

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk hiburan?

Sampai bobek

. Kepribadian Sosial

Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Steolc- s Anpr Servngy belob palila

Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang

memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?

BB W,
Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

Menclong SR e
Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

>

Apakah kamu pernah b kar atau isih dengan t ?
Pa

Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

Mudeagar. Pplasan. ...

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?



2)

3)

LEMBAR WAWANCARA SISWA

. Identitas Narasumber

Nama :Nurfaditar
Jenis Kelamin : Perempuan
Kelas S A

Tanggal Wawancara  : 28/ 51207k

Tempat Wawancara © 50- \nptes Qatonopn kopot

Pukul 10335

. Dafiar pertanyaan wawancara

. Smartphone

Mengapa kamu menggunakan smartphone?

Mtns&n?q\..f\nwmass,,Awi.,Sma((-phonl,,.....,....,,......

Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?

[ WA oS o ooyt e

Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?

5y Mendapat ingermasi.. ik, dari. Yemaa

4) Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone?

-bangak...apuikasi. Menart

5) Apakah kamu menggunakan smariphone untuk belajar?

6) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?

SEE -

=

~
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Apakah kamu menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?
Ivg
Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?
=
Kepribadian Sosial
Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
W
Ketika kamu sedang bermain smariphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
Mengoge
Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat

adikmu jatuh?

Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?
Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?

Mgo..

Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?

‘.\‘3@..

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

__.\3a._.ta!!' sehatas Yumah ..

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

N\an ———— . e

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

.\ao‘,. W o

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sckolah?

\‘An s



»

n

2)

3)

4)

5)

=

LEMBAR WAWANCARA SISWA YouTube ataw bermain game’

Identitas Narasumber

Nama © Jwie Alowce
Somp  Mote TOetony Toln e
Jenis Kelamin Pasempuon
Kiias vk b Kepribadian Sosial
< 1) Apakah patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Tanggal Wawancara 30 st 1oL
o Sore Yol
Tempat Wawancara 1 Tavssuter \o
2) Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
Pukul 09-1lo
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
Dafiar pertanyaan wawancara Sove maniirton \o® ovodis \bu MurdeAWron ‘boriuores
Smariphone 3) Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat
Mengapa kamu menggunakan smariphone? adikmu jatuh?
Kaomunon WK Manced) Yusos \earein  Bama Sava tasitwon ot arolion  Manaey \ouw
Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone? 4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sckitar rumahmu
GooMas XikAOk dom Fesanosk . YOU dea dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?
" \We eln Aaxory \adw o
Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone? fet, basvan, K A 32

_Pode Jemon pernan 5) Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?
s Yoo

Apa yang tertarik untuk 1pi

6) Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

RTINS (S, IR ot osBoeretathy e
bermain?
Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?

Do e B

e e T DA

6) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk belajar?

Baoed N

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama
teman sebayamu?
/o Marstsan Ovoiva Sors swon ‘oawsler
8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

7o Rerow dadoth \hwkwron fong vingon yidak Tardann 1ISW

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?

N7 Moasvaa NN I R

) Apakah Kamu menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton

8) Herapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?

109

Ve Sahasom SoA Yancods Paioten ¥ 3oMws Sam \osravon \oattwin ST



LEMBAR WAWANCARA SISWA

1. Identitas Narasumber

Nama »AiSSQL 33:\“«1&1
Jenis Kelamin Perempuan
Kelas vA

Tanggal Wawancara e 30 Yo 2222
Tempat Wawancara Jaan  Tabu umar o
Pukul Ig 400 Sar apal Qlefal
2. Daftar pertanyaan wawancara
a. Smariphone
1) Mengapa kamu menggunakan smartphone”?

Notton Tilepok

2) Fitur apa yang sering kamu akses pada smariphone?

ik

3) Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?

4) Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone?

5) Apakah kamu menggunakan smariphone untuk belajar?

oo btegr onbre

6) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk belajar?

110

7) Apakah kamu menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?
iva
8) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?
Njom
b. Kepribadian Sosial
1) Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?

P

2) Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang

memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?

3) Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smariphone lalu melihat
adikmu jatuh?

4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

5) Apakah kamu pernah b kar atau isih dengan t ?
6) Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

”{o,

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

_punah.

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?



LEMBAR WAWANCARA SISWA

Identitas Narasumber

Nama : Mun Wisuu
Jenis Kelamin laei-lai
Kelas V-A
Tanggal Wawancara 30 Jwat 2otz
Tempat Wawancara I Teuvu umar Ip LO’anﬁ 1
Rl %20 ampai Sele o
2. Daftar pertanyaan wawancara
a. Smartphone

1) Mengapa kamu menggunakan smartphone?
Urbue | Tawnon. yddube dea (i gret
2) Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?
Yot don mcbile. fegened.

w

) Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?
Ayl

4) Apa yang tertarik untuk Iy 4

¥asera. I menonton  den banme. gawe
5) Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?

Ya. pede. At o buge bica ot jauban A dage
6) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?
2 gampai 3 o

111

7) Apakah kamu menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game”
tya
) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk hiburan?
4 Jam
b, Kepribadian Sosial
1) Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
|yh
2) Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
uhat (b .Ltﬂp.
3) Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smariphone lalu melihat
adikmu jatuh?
wmembaatu  adiy (@l ol mowm  he
4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

bidae .

5) Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?
perhals

6) Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat
bermain?
bidae

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

s v e

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?
??n’\a‘/\

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

|ﬂm

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?

.’lﬂm



LEMBAR WAWANCARA SISWA

Identitas Narasumber

N : Aliyaw Akifa Asizal
Jenis Kelamin Perew puan
Kelas SV A
Tanggal Wawancara 30 Ut 2022
Tempat Wawancara JL Teuku vwmar 11
Pukul 13 Sawpai SeleSa
2. Daftar pertanyaan wawancara
a. Smariphone
1) Mengapa kamu menggunakan smariphone?

untyle  mam gawe

2) Fitur apa yang sering kamu akses pada smariphone?

3) Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?
dat ot toman

4) Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone?

amne  bomile  qunwya
Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?
048 Sak  belaer  putiine

Berapa lama durasi
) ;W\m urasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?

6

112

7) Apakah kamu menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?
ya
8) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk hiburan?
3. dawn
b. Kepribadian Sosial
1) Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
e
2) Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
peest Linak: Lk Sah
3) Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?
Membaatu _ adde
4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu

dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?
Salhg, (R oL 2o

5) Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?
RaNB s femde e

6) Apakah kamu mencrima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?
dak

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

rjaw

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?
\liu ”[)(W\a‘/\ V[‘LLG caok LUV{\ cuct Vtrt"/‘")

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

e .

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?

g W
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3)

LEMBAR WAWANCARA SISWA

Identitas Narasumber

Nama S auk man nal uvare
Jenis Kelamin ParemPuant
Kelas VA

Tanggal Wawancara 20 jun 2022

"
Tempat Wawancara I peukw Umad o- (2 lof S

Pukul lboo- 1709

. Daftar pertanyaan wawancara

Smartphone
Mengapa kamu menggunakan smariphone?

uUntule berke munas{

Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?
boogle , Tikkok, WA . e steqram

Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?
Tiebole o You Tobe

Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone?
e menghibur deey seadw

Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?
Terdaniung, brese (o \orata fuge

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?
L2 e

113

7) Apakah kamu menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton

YouTube atau bermain game?

WM

8) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?
3 hasa  Juqa 4 jawm
b. Kepribadian Sosial
1) Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Yo caya Dakuln
2) Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
SNe  mewbantu \bu
3) Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat

adikmu jatuh?
S menclogya
4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu

dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

ermarn dangan Margpe dasi Jam 4= § bruge

5) Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?
WA seting,

6) Apakah kamu menerima Jika salah satu temanmu memberikan teguran saat
bermain?
S e St

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

Y Blage yusen yedak

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

I i o

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

W kenys

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?

8 ..



Ll:ZMBAR WAWANCARA SISWA

1. Identitas Narasumber

Nama ILO‘IK!:)IA [N =Y

Jenis Kelamin &M"""

Kelas 54

Tanggal Wawancara 30 Jum Qo2
Tempat Wawancara Jidaten Lwo¢ 2 w8
Pukul 1300 - Seksar

2. Daflar pertanyaan wawancara
a. Smartphone
1) Mengapa kamu menggunakan smariphone?
Lunkek . Wain Dewes
2) Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?
Aok, Woubobe,
3) Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?

4) Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smariphone?

- oooua

5) Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?

6) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?
L

Whedeovgon
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7) Apakah kamu menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?
Yo
8) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?
Sawlai . [0bek
b. Kepribadian Sosial
1) Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Lo
2) Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
e Susul leosu bergeroe
3) Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smariphone lalu melihat
adikmu jatuh?

_ Membaptconnga bewy

4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?
... Foo Sawei Qose ...
5) Apakah kamu pernah b gkar atau by isih dengan t

6) Apakah kamu mencrima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat
bermain?

....... feckadore Wwaweln

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

A buase juyer hedak

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

I i

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

34 feard

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?

...
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

Apakah kamu menggunakan smarphone untuk hiburan misalnya menonton

. Identitas Narasumber o
Nama :Nurul Rebiyo YouTube atau bermain game?
Jenis Kelamin ‘Rrempuon 190 ‘

8) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?

Kelas VA i. 3008
Tanggal Wawancara 30 Juni 202> B Kipeftadtan Sosidh
Tempat Wawancara Rumak 1) Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Pukul 0t -29.00 58 (cadany- kadang

Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang

o

Daftar pertanyaan wawancara
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?

. Smartphone Mempantoya

Mengapa kamu menggunakan smariphone? 3) Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?
Menotond  adie W3 tergokvh

Lo bejor don_bersenens- Senens

Fitur apa yang sering kamu akses pada smar(phone?

.ﬁﬁft.‘.‘te,@f’? X, Foce ok, o % 4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu

' dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?
Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone? 1=3. 2om
[Kon TV don ik

5) Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?
Tidok Qecnoh ... ...

Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone?

Loty proudy b berbomunitogt Rl 2 il
bermain?
Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar? “‘y:

ALEN

Be "
Tapa l.ama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?
d2.0

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama
teman sebayamu?
\Ya .
8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?
Peroay
9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?
i, R .

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sckolah?



°
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LEMBAR WAWANCARA SISWA
Identitas Narasumber

Nama SMuhp mmgd Rarisima

i -lakt
Jenis Kelamin Loxt

Kelas VA
Tanggal Wawancara g Jud 393
Tempat Wawancara Tumal , 3 Teurs e "
Pukul Is - Soresni

Daflar pertanyaan wawancara

. Smariphone

Mengapa kamu menggunakan smariphone?

Ingin Pdajac  dan main game.

Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?

WALAM DAME s

Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?

G en M WER

Apa yang membuatmu tentarik untuk menggunakan smartphone?

Jarune | wifn berMain Sume  dan belde

Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?
Xa .

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk belajar?

4

]

w
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Apakah kamu menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton

YouTube atau bermain game?
Yo
Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?
3 Jam
Kepribadian Sosial
Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Yo
Ketika kamu sedang bermain smariphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
mMenhon b

Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat

adikmu jatuh?

Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu

dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?

Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?
7S

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

WZoeTe o T R A

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di seckolah?




)
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

Identitas Narasumber

Nama - Pusi Adelie
Jenis Kelamin erPunn

Kelas VA

Tanggal Wawancara g2 Juli 2022
Tempat Wawancara Il Butba® caddi
Pukul 1630 -Selsai

Daftar pertanyaan wawancara
Smartphone

Mengapa kamu menggunakan smartphonc?

Uneae Qatojar dan hiburon

Fitur apa yang sering kamu akses pada smariphone?

Mo, Gome, Youtubs, diktor

Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?
Aob. don Ibu..

Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smariphone?
et bise digungkan_un

9eme clon “Lotalor

Apakah kamu menggunakan smariphone untuk belajar?
Wi

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?
L Jam

3

()
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Apakah kamu menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?

Yo

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?

2 Jeww

. Kepribadian Sosial

Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?

e
Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?

Membroty Yoo
Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smariphone lalu melihat
adikmu jatuh?

et WXk oy

Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu

dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

Mo, 53"‘""

Apakah kamu pernah gkar atau b ih dengan t 17
I

Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

Ho

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman”

fkm‘n

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

(o

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di s¢

kolah?
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

Identitas Narasumber

Nama Rinv'\ Zohre
Jenis Kelamin Pesewmpuarn
Kelas u/k

Tanggal Wawancara a ferhor
Tempat Wawancara Ruahy

Pukul lo.vo—li00

Daftar pertanyaan wawancara

Smartphone

Mengapa kamu menggunakan smartphone?

unluk Penortas dan \x.ln‘!ar

Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?

Tiktok, Uoutube, WA, dan Googe.

Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?
Dari lelay,

Apa yang
Rangale  dplika
Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?
Aya

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk belajar?

L sah) Jaw wdwe bdapr

=

>
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Apakah kamu menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau berman game?
lya, Sarivg
Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?
b Jam
Kepribadian Sosial
Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?
Ter\w\dqwa
Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
Mambanky  Mea disurub
Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat

adikmu jatuh?

Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?
ey (Liady

Apakah kamu pernah b gkar atau b

ih dengan 1 ?

Apakah kamu menerima Jika salah satu temanmu memberikan teguran saat
bermain?

i B el

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

dar

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

o N ... %

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?

Tevado
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

Identitas Narasumber

- Haniso Sry febtiont’

Nama

Jenis Kelamin :Rrempu an

Kelas VA

Tanggal Wawancara 12 Jul w22
Tempat Wawancara : Rumets

Pukul :14.00 - Selasai

. Daflar pertanyaan wawancara

. Smartphone

)

2

?

M kamu K Iy

Unsur betjor dan Menonton elon brtomunikest

Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?

Ttor,we, 10, Suesdoe, Mugeopte

Di mana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?
s G Ul Cer, WG U R

Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone?

Bonsar atitasi. clapot. menonton. apopun. ang.. dlinginken

Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk belajar?

Tergontung tug ey

119

7y Apakah Kamu menggunakan smartphone untuk hiburan misalnya menonton
YouTube atau bermain game?
e setieP Saot

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?

»

A-5 yom

Kepribadian Sosial

Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?

1Yya
2) Ketika kamu sedang bermain smariphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?
Tertcadany pomtteagty rmombentu
3) Apa vang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?
[Memangsit. buts
4) Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

e eodang 1 Yam

5) Apakah kamu pernah by atau ih dengan
6) Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat
bermain?

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

‘3“""?"?“4%91—!&&

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

LT R R O po. .l ......c..o

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?
RO, .o



LEMBAR WAWANCARA SISWA

1. Identitas Narasumber
Nama :Choes 59‘”:1'!.
Jenis Kelamin R",npucn
Kelas v A
Tanggal Wawancara 03 Jui 2022
Tempat Wawancara P\umh
Pukul lb.oo — S0 (00

5]

Daftar pertanyaan wawancara

a. Smartphone

Mengapa kamu menggunakan smartphone?
j . A— \nlofar. don menonsen. den. berkomunikes

2

Fitur apa yang sering kamu akses pada smartphone?

16, Googt s Joutube clon Game | kamera

3) Dimana kamu mengetahui tentang fitur yang ada pada smartphone?
Neten dlan. Yousuby

4) Apa yang membuatmu tertarik untuk menggunakan smartphone?

Bonys... aplikasi menade. ..

5) Apakah kamu menggunakan smartphone untuk belajar?
d¥e.... 0

6) Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smariphone untuk belajz
1 gom

7)

=

2)

w

4

5)

6)

120

Apakah kamu menggunakan smariphone untuk hiburan misalnya menonton

YouTube atau bermain game?

s nonton fitor don yourstx don bermain gome

Berapa lama durasi waktu kamu gunakan bermain smartphone untuk hiburan?
X

Kepribadian Sosial

Apakah kamu patuh terhadap perintah orang tua dan aturan di rumah?

Ketika kamu sedang bermain smartphone lalu kamu melihat ibumu sedang
memasak atau pekerjaan lain apa yang kamu lakukan?

Apa yang kamu lakukan ketika sedang bermain smartphone lalu melihat
adikmu jatuh?

ML T R . S | -
Apakah kamu sering bermain dengan teman sebayamu di sekitar rumahmu
dan berapa durasi waktu yang kamu gunakan untuk bermain?

B e e ——
Apakah kamu pernah bertengkar atau berselisih dengan teman-temanmu?
g!dng :

Apakah kamu menerima jika salah satu temanmu memberikan teguran saat

bermain?

7) Apakah orang tuamu mengizinkan untuk bermain keluar rumah bersama

teman sebayamu?

Qe

8) Apakah kamu pernah berbuat kesalahan dan mendapatkan hukuman?

19

9) Apakah kamu merespon guru dengan baik ketika belajar di kelas?

o e s T g S B

10) Apakah kamu bermain dengan temanmu ketika jam istirahat di sekolah?
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Lampiran 6: Dokumentasi Selama Penelitian

Wawancara dengan siswa atas nama MR
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v/ .,

Wawancara dengan orang tua siswa Wawancara dengan orang tua

atas nama Sr siswa atas nama NI
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Wawancara dengan siswa MK dan orang tua siswa atas nama Kn
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Wawancara dengan siswa AZ dan orang tua siswa atas nama Sh

J4&d
'd

£
P50,
B

)

/¥4 ~

Wawancara dengan siswa JA dan orang tua siswa atas nama CD

2 e, (]

Wawancara dengan siswa MK dan orang tua siswa atas nama Fd
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Wawancara dengan siswa CM dan orang tua siswa atas nama Jm
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Lampiran 7: Surat Permohonan lIzin Penelitian

Kepada Yth,

Kepala Sekolah UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal TT
i

Makassar

Dengan hormat disampaikan bahwa mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini
akan melaksanakan penelitian dalam rangka penyelesaian studi Program S1.

R Nama : Frisilia Ivon
NIM : 4518103010
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP)

Universitas Bosowa
Judul Penelitian :

Analisis Penggunaan Smartphone Pasca Pandemi terhadap Perkembangan
Kepribadian Kepribadian Sosial Siswa Kelas V A UPT SPF SD Inpres Galangan
Kapal II di Kota Makassar

Sehubungan dengan hal tersebut di atas, dimohon kiranya yang bersangkutan dapat
diberikan izin untuk melaksanakan penelitian.

Atas bantuan dan kerja sama yang baik, kami sampaikan banyak terima kasih.
Makassar,25 Mei 2022

Bl

y
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Lampiran 8: Surat Keterangan Telah Meneliti

.TERANGAN PENELITIAN
Nomor : 421.2/035/UPT.SPF.SDI.GK.1I/TL/V/2022

: Hasanang, S.Pd
: 19670414 198809 2 002
: Kepala Sekolah
Alamat : J1. BTN Sakina D6 No.4, Kel. Paccerakkang, Kec. Biringkanaya,
Kota Makassar, Prov. Sulawesi Selatan
Menyatakan bahwa:
Nama i : Frisilia Ivon
NIM 14518103010
Program Studi : PGSD
Fakultas : Fakultas Keguruan dan Tlmu Pendidikan (FKIP)

Yang bersangkutan telah melaksanakan penelitian di UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal

II, sejak tanggal 25 Mei s/d 30 Mei 2022 dalam rangka penyusunan skripsi S1 dengan judul

“Analisis Penggunaan Smartphone Pasca Pandemi terhadap Perkembangan Kepribadian
Sosial Siswa Kelas V A UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal 11 di Kota Makassar”.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamnya dan dipergunakan sebagaimana

mestinya.
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