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ABSTRAK 

Sarmiani, 2022. Pengaruh Pengunaan Media Pembelajaran Power Point 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Dibimbing oleh A. 

Hamsiah, dan Nursamsilis Lutfin.  

Tujuan penelitian ini untuk mendeskripsikan pengaruh penggunaan media 

pembelajaran power point terhadap hasil belajar siswa kelas IV UPT SPF SD 

Inpres Galangan Kapal II. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan 

desain Eksperimen One Group pre-test post-test. Adapun populasinya adalah 

kelas IVA dan IV B UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II dengan sampel kelas 

IV B dengan jumlah 30 siswa. Teknik pengumpulan data  yang digunakan adalah 

teknik observasi, teknik dokumentasi, dan teknik test. Teknik analisis data 

menggunakan uji hipotesis, uji normalitas, dan uji homogenitas.  

Dari hasil analisis data terdapat perbedaan kemampuan siswa antara 

kelompok siswa yang diajar dengan menggunakan media power point dan 

kelompok siswa yang diajar tanpa menggunakan media power point. Hal tersebut 

dapat dilihat dari nilai rata-rata posttest lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata 

pretest. Hasil dari penelitian ini menunjukkan hasil penelitian uji-t diperoleh t hitung  

≥ t tabel diperoleh 16,048 ≥ 2,048 maka H1 diterima dan H0 ditolak. Dengan 

demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran power point berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Power Point, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

 Sarmiani, 2022. The Effect of Using Power Point Learning Media on 

Student Learning Outcomes of Class IV UPT SPF SD Inpres Shipyard II. Thesis, 

Elementary School Teacher Education Study Program. Supervised by A. 

Hamsiah, and Nursamsilis Lutfin.  

 The purpose of this study was to describe the effect of using power point 

learning media on the learning outcomes of fourth grade students of UPT SPF SD 

Inpres Shipyard II. This type of research is a quantitative research with One 

Group Experiment design pre-test post-test. The population is class IVA and IV B 

UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II with a sample of class IV B with a total of 

30 students. Data collection techniques used are observation techniques, 

documentation techniques, and test techniques. The data analysis technique used 

hypothesis testing, normality test, and homogeneity test.  

 From the results of data analysis, there are differences in student abilities 

between groups of students who are taught using power point media and groups of 

students who are taught without using power point media. It can be seen from the 

average value of the posttest which is higher than the average value of the pretest. 

The results of this study indicate the results of the t-test study obtained t 

arithmetic t table obtained 16.048 2.048 then H1 is accepted and H0 is rejected. 

Thus, it can be concluded that the power point learning media has an effect on the 

learning outcomes of fourth grade students of UPT SPF SD Inpres Galangan 

Kapal II. 

 

Keywords: Power Point Learning Media, Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan kunci pembangunan dan perkembangan untuk 

mewujudkan masa depan yang berkualitas dan terarah bagi setiap individu. 

Dengan adanya pendidikan setiap individu bisa menyadari potensi yang ada dalam 

dirinya, juga dapat mengembangkan potensi itu sendiri. Dalam pembangunan 

nasional, pendidikan merupakan faktor penting untuk mewujudkan tujuan 

nasional yaitu mencerdaskan kehidupan bangsa. Demi mencerdaskan kehidupan 

bangsa, pendidikan perlu ditata dan dikelola bertepatan dengan perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi. 

Dalam proses pendidikan terjadi proses perkembangan. Dimana 

pendidikan merupakan proses membantu peserta didik agar berkembang secara 

optimal, yaitu berkembang sebanyak mungkin, sesuai dengan potensi yang ada 

dalam dirinya sendiri. Pendidikan bukanlah proses memaksakan kehendak orang 

dewasa (guru) kepada siswa, melainkan menciptakan kondisi yang kondusif bagi 

perkembangan anak agar memudahkan siswa untuk mengembangkan dirinya 

secara optimal.  

Dalam Undang-undang No. 20 Tahun 2003, pendidikan adalah usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memilki 

kecerdasan, akhlak mulia, keagamaan, kepribadian, pengendalian diri serta 

keterampilan untuk dirinya sendiri, masyarakat, bangsa, dan negara. 
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Belajar merupakan suatu proses yang terkait pada diri setiap individu 

sepanjang hidupnya. Proses belajar tersebut bisa terjadi dari interaksi individu 

dengan lingkungannya. Maka dari itu, belajar bisa dilakukan dimanapun dan 

kapanpun. Suatu individu dikatakan telah belajar, apabila telah memiliki 

perubahan tingkah laku pada individu tersebut yang diakibatkan karena terjadinya 

perubahan pada tingkat ilmu pengetahuan, keterampilan, atau perilakunya serta 

peningkatan dari hasil belajar itu sendiri. 

Hasil belajar merupakan suatu kombinasi dari proses yang telah dilakukan 

dalam proses pembelajaran. Hasil belajar menunjukan suatu perubahan sikap dan 

tingkah laku dalam diri seorang siswa. Menurut Sudjana (2009: 22) hasil belajar 

adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki oleh siswa setelah ia menerima 

pengalaman belajarnya. Kemampuan yang dimaksud adalah kemampuan siswa 

dalam memenuhi suatu tahapan pencapaian pengalaman belajar dalam suatu 

kompetensi dasar. Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin pesat dan 

juga untuk mencapai hasil belajar siswa yang lebih maksimal, diperlukan juga 

kemampuan untuk memahami perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

pada zaman sekarang. 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi zaman sekarang sudah 

banyak mendorong kemajuan yang sangat luar biasa. Hal tersebut dibuktikan 

dengan dampak kehidupan yang sangat besar terhadap kehidupan manusia pada 

perkembangan zaman sekarang. Kemajuan teknologi dan informasi menjadi 

pengaruh perubahan dalam sistem pembelajaran, yakni mendorong upaya-upaya 

untuk pembaruan pendidikan di era sekarang ini. Perkembangan teknologi dan 
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informasi memiliki pengaruh yang sangat besar terhadap penggunaan media 

pembelajaran. 

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang menyangkut software 

dan hardware yang dapat digunakan untuk menyampaikan isi materi ajar dari 

sumber belajar ke pembelajaran (individu/kelompok), yang dapat merangsang 

pikiran, perasaan, perhatian dan minat pembelajaran sedemikian rupa sehingga 

proses belajar (di dalam dan di luar  kelas) menjadi lebih efektif (Elpira, 2015:95). 

Untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan di sekolah seorang 

pendidik dapat menggunakan media pembelajaran yang kreatif dan menarik. 

Dengan cara tersebut maka penggunaan media pembelajaran sangat diperlukan 

dalam proses pembelajaran. 

 Penggunaan media pembelajaran dalam kelas khususnya pada materi yang 

sulit dipahami oleh siswa dapat membantu untuk meningkatkan kemampuan 

untuk menyerap informasi yang penting. Koesnandar, (2003, p. 3) menyebutkan 

tentang “cara menjelaskan materi pelajaran dengan menggunakan media adalah 

dengan membawa gambar, foto, film, video tentang obyek tersebut”. Cara ini 

sangat membantu para guru terkhususnya guru sekolah dasar dimana tingkat 

keingintahuan siswa terhadap hal-hal yang menarik dan unik. Oleh karena itu, 

dalam kegiatan pembelajara memerlukan media pembelajaran seperti power point 

sesuai dengan karakteristik siswa.  

Power point merupakan media pembelajaran berbasis komputer yang 

memiliki aplikasi berbasis slide berupa poin-poin materi. Pengunaan media power 

point ini memudahkan guru untuk memberikan materi pembelajaran  kepada 
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siswa di kelas dan menciptakan kegiatan pembelajaran yang efektif. Hal ini juga 

dapat membantu siswa dalam memahami materi yang disampaikan. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SD Inpres Galangan Kapal II, 

sebagian besar siswa kelas IV masih kurang memperhatikan proses pembelajaran 

di kelas pada saat guru menjelaskan. Adapun faktor yang menyebabkan hal 

tersebut yaitu guru sebagai tenaga pengajar dalam melakukan proses pembelajaran 

di kelas masih menggunakan metode yang kurang efektif sehingga belum 

memaksimalkan fasilitas-fasilitas yang ada serta siswa jenuh dalam menerima 

pelajaran yang diberikan gurunya. 

Berdasarkan observasi tersebut, penulis termotivasi untuk melakukan 

penelitian berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Power Point 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II”.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Pembelajaran di kelas masih kurang efektif 

2. Guru masih menggunakan media pembelajaran yang kurang menarik. 

3. Kurangnya keantusiasan siswa terhadap proses pembelajaran di kelas. 

C. Pembatasan Masalah 

Dalam penelitian ini, peneliti hanya akan membahas tentang pengaruh 

penggunaan media pembelajaran power point terhadap hasil belajar siswa kelas 

IV buku tematik tema 8 subtema 1 pembelajaran 1 di  UPT SPF SD Inpres 

Galangan Kapal II.  
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D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang terdapat dalam penelitian ini yaitu bagaimanakah       

pengaruh penggunaan media pembelajaran power point terhadap hasil belajar 

siswa kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II?  

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini yaitu untuk 

mendeskripsikan pengaruh penggunaan media pembelajaran power point terhadap 

hasil belajar siswa kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoretis 

Secara teoretis, hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan 

pengaruh penggunaan media pembelajaran power point dalam proses 

pembelajaran di kelas. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa; dapat membantu siswa untuk aktif dalam proses pembelajaran 

khususnya di kelas IV. 

b. Bagi Guru; penelitian ini diharapkan dapat memberikan motivasi bagi guru 

dalam proses pembelajaran di kelas. 

c. Bagi Sekolah; hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan mutu 

pendidikan di sekolah dasar. 

d. Bagi Peneliti; meningkatkan pengalaman dalam melakukan inovasi dan 

pemanfaatan media dalam pembelajaran sehingga hasil yang dicapai lebih 

efektif dan efsien.  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

A. Kajian Teori 

1. Media Pembelajaran IT (Information Technologi) 

Menurut Wati (2016:2) media merupakan sesuatu yang bersifat 

meyakinkan pesan dan dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan audiens 

atau peserta didik sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar pada diri 

peserta didik tersebut. Sedangkan, media pembelajaran merupakan komponen 

sumber belajar yang berisi materi instruksional di lingkungan peserta didik yang 

memotivasi peserta didik untuk belajar. 

Sadiman (2008) menjelaskan media pembelajaran yaitu segala sesuatu 

yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima pesan. 

Dalam hal ini proses merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta 

perhatian siswa sehingga proses belajar dapat terjalin. Berdasarkan pernyataan 

tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan alat atau bahan 

bantu yang digunakan oleh guru untuk mengajar di dalam kelas. Dalam proses 

pembelajaran guru menyampaikan pesan ajar berupa materi pembelajaran kepada 

siswa.  

 Menurut Tata Sutabri (2014:3) teknologi informasi merupakan suatu 

teknologi yang digunakan untuk mengolah data, termasuk memproses, 

mendapatkan, menyususn, menyimpan, memanipulasi data dalam berbagai cara 

untuk menghasilkan informasi yang berkualitas, yaitu informasi yang relevan, 

akurat dan tepat waktu, yang digunakan keperluan pribadi, bisnis, dan 
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pemerintahan dan merupakan informasi yang strategis untuk pengambilan 

keputusan  . Berdasarkan pernyataan tersebut dapat disimpulkan bahwa teknologi 

informasi dapat diartikan sebagai teknologi pengadaan, pengolahan, penyimpanan 

dan penyebaran berbagai jenis informasi dengan memanfaatkan komputer dan 

telekomunikasi yang lahir karena adanya dorongan kuat untuk membuat teknologi 

baru yang dapat membantu manusia mengolah informasi.  

 Komputer adalah alat elektronik yang secara virtual  bisa digunakan untuk 

mengolah data sehingga mampu memberikan hasil informasi yang sangat 

bermanfaat untuk setiap penggunanya. Teknologi komputer bisa juga digunakan 

sebagai sarana belajar multimedia yang memungkinkan peserta didik membuat 

desain dan rekayasa suatu konsep dan ilmu pengetahuan.  

 Multimedia berbasis komputer dapat pula dimanfaatkan sebagai sarana 

dalam melakukan simulasi untuk melatih keterampilan dan kompetensi tertentu. 

Contoh penggunaan multimedia berbasis komputer yaitu tampilan multimedia 

dalam bentuk animasi yang memungkinkan mahasiswa pada jurusan eksakta, 

biologi, kimia, dan fisika melakukan percobaan tanpa harus berada di 

laboratorium. 

 Perkembangan teknologi informasi saat ini telah membentuk suatu 

jaringan (Network) yang dapat memberi kemungkinan bagi siswa untuk 

berinteraksi dengan sumber belajar secara luas. Jaringan komputer berupa internet 

dan web telah membuka akses bagi setiap orang untuk memperoleh informasi dan 

ilmu pengetahuan terkini dalam bidang akademik tertentu. Melalui penggunaan 

internet dan web, guru akan selalu siap mengajarkan ilmu pengetahuan yang 
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mutakhir kepada siswa. Hal ini tentu saja menuntut kemampuan guru untuk selalu 

giat mengakses website dalam bidang yang menjadi keahliannya.  

 Media dalam pembelajaran memiliki fungsi sebagai alat bantu untuk 

memperjelas pesan yang disampaikan guru. Media juga berfungsi untuk 

pembelajaran individual dimana kedudukan media sepenuhnya melayani 

kebutuhan belajar siswa (pola bermedia).  

2. Media Power Point 

a. Pengertian Media Power Point  

Mulyawan (2013) menyatakan bahwa “Microsoft Power Point adalah 

salah satu jenis program komputer yang tergabung dalam Microsoft Office  yang 

digunakan untuk presentasi dan merupakan program berbasis multimedia”. 

Riyana (2008) mengatakan “Microsoft office Power Point memiliki 

kemampuan untuk menggabungkan berbagai unsur media seperti pengolahan teks, 

warna, gambar, serta animasi dan suara”. Terdapat tiga tipe Microsoft Office 

Power Point  yaitu personal presentation stand alone dan web based. 

Hujair AH. Sanaky (2009) mengemukakan bahwa media power point 

adalah program aplikasi presentasi yang merupakan salah satu program aplikasi 

dibawah Microsoft office program komputer dan tampilan ke layar menggunakan 

bantuan LCD proyektor. 

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa 

Microsoft power point adalah program aplikasi yang digunakan untuk presentasi 

dengan membuat kerang atau outline kemudian menyediakan slide yang baik 

dengan tampilan menarik, dan dengan bantuan LCD proyektor. 
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b. Fitur-Fitur Media Power Point 

Menurut Erlina (2009: 2) Penggunaan fitur-fitur media power point 

tentunya akan memberikan tambahan nilai estetika. Dimana dengan menggunakan 

fitur-fitur ini diharapkan presentasi akan menjadi lebih hidup. Dalam KBM siswa 

tertarik dahulu mengenai tampilan power point sehingga memungkinkan untuk 

memperhatikan apa yang diajar oleh guru. Membantu guru dalam menyajikan dan 

memperjelas materi pelajaran dengan kegiatan yang variatif dan suasana yang 

tidak membosankan. Dengan demikian, siswa akan lebih termotivasi untuk belajar 

dan lebih mudah memahami materi yang diajarkan oleh guru. 

Berbagai macam fitur-fitur media power point yang bisa dipilih yaitu 

pemberian grafik dan gambar, teks, foto, suara, menyisipkan word art, mengatur 

model transisi ketika terjadi peralihan dari satu slide ke slide berikutnya, 

menambahkan pola, mengatur warna teks, member bayangan, membuat chart dan 

bagan organisasi.  

c. Kelebihan dan Kekurangan Penggunaan Media Power Point  

Menurut Daryanto, 2012: 34 secara umum kelebihan penggunaan media 

Power Point dalam KBM sebagai berikut: 

1) Menyampaikan materi pembelajaran dapat diseragamkan. 

2) Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik. 

3) Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif. 

4) Efisiensi dalam waktu dan tenaga. 

5) Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa. 
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6) Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi yang 

disampaikan guru dan proses belajar 

7) Untuk mengoptimalkan kualitas belajar. 

8) Alternatif media belajar.  

Menurut Hujair AH. Sanaky (2009) kekurangan penggunaan media Power 

Point diantaranya adalah: 

1) Pengadaan peralatannya mahal. 

2) Memerlukan perangkat keras (hardware) yaitu komputer dan LCD untuk 

memproyeksikan pesan. 

3) Memerlukan persiapan yang matang, bilamana menggunakan tehnik-tehnik 

pengajaran (animasi) yang kompleks. 

4) Diperlukan keterampilan khusus dan kerja sistematis untuk menggunakannya. 

5) Menuntut keterampilan khusus untuk menerangkan pesan atau ide-ide yang 

baik pada desain program komputer Microsoft Power Point, sehingga mudah 

dicerna oleh penerima pesan. 

6) Bagi pemberi pesan yang tidak memiliki keterampilan menggunakannya dapat 

memerlukan operator atau pembantu khusus. 

d. Manfaat Media Power Point 

Menurut Azhar Arsyad (2011), manfaat dari Power Point antara lain 

adalah sebagai berikut: 

1) Materi pembelajaran akan menjadi lebih menarik. 

2) Penyampaian pembelajaran akan lebih efektif dan efisien. 
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3) Materi pembelajaran disampaikan secara utuh, ringkas, dan cepat melalui 

pointer-pointer materi. 

e. Karakteristik Media Pembelajaran Power Point 

Menurut pendapat dari Sudjana (2010) media pembelajaran digolongkan 

dari 3 jenis, yaitu: 

1) Media Audio 

Media audio berfungsi untuk menyalurkan pesan dari sumber ke penerima 

pesan. Contoh media audio antara lain: radio, piringan audio, pita audio, tape 

recorder, phonograph, telepon, laboratorium bahasa. 

2) Media visual  

Media visual dibedakan menjadi media audio visual diam dan media audio 

visual gerak. Media audio visual diam meliputi slow scan TV, time shared TV, 

TV diam, film rangkai bersuara, dan film bingkai bersuara. Media audio visual 

gerak terdiri atas film bersuara, pita video, film TV, dan holograf. 

3) Lingkungan Sebagai Media  

Disuatu daerah atau disekitar sekolah memiliki potensi yang dapat 

dimanfaatkan sebagai media dan sumber pembelajaran. Lingkungan lingkungan 

merupakan media dan sumber belajar yang dapat dipergunakan untuk 

memperkaya bahan dan kegiatan belajar siswa di sekolah. 

3. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

Kata hasil mempunyai arti bantuan, produk, rakitan, pendapatan buah, 

perolehan, prestasi, dampak, efek, pengaruh. Sedangkan belajar yaitu berusaha 
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memperoleh kepintaran atau ilmu, berubahnya tingkah laku atau tanggapan yang 

disebabkan oleh pengalaman.  

Belajar mengarah pada apa yang harus dilakukan seorang guru sebagai 

pengajar. Belajar dan mengajar megandung tiga unsur proses, yaitu tujuan 

pengajaran, pengalaman belajar mengajar, dan hasil belajar. Ada dua konsep 

belajar mengajar yang dilakukan oleh peserta didik dan guru terpadu dalam satu 

kegiatan diantara keduanya itu terjadi interaksi dengan guru. Kemampuan yang 

dimiliki peserta didik dari kegiatan belajar mengajar saja harus bisa mendapatkan 

hasil, bis juga melalui kreatifitas seseorang itu tanpa adanya intervensi prang lin 

sebagi pengajar. 

Menurut Rusmono (2017) menyatakan bahwa hasil belajar adalah 

perubaha perilaku individu yang meliputi ranah kognitif, afektif, dan 

psikomotorik. Perubahan perilaku tersebut diperoleh setelah siswa menyelesaikan 

program pembelajarannya melalui interaksi dengan berbagai sumber belajar dan 

lingkungan belajar. 

Dari pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar merupakan 

suatu kemampuan keterampilan, perilaku dan keterampilan yang diperoleh peserta 

didik setelah menerima perlakuan yang diberikan oleh guru sehingga dapat 

menghasilkan pengetahuan yang sudah diperoleh pada kegiatan pembelajaran 

dalam kehidupan sehahari-hari. 

b. Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar 

Menurut Slameto (2010:54) menerangkan bahwa faktor-faktor yang 

mempengaruhi hasil belajar adalah: 
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1) Faktor internal meliputi:  

a) Faktor jasmaniah terdiri dari faktor kesehatan dan faktor cacat tubuh 

b) Faktor psikologis terdiri dari inteligensi, perhatian, minat, bakat, motif, 

kematangan dan kesiapan. 

c) Faktor kelelahan kelelahan secara jasman maupun secara rohani. 

2) Faktor eksternal meliputi:  

a) Faktor keluarga terdiri dari cara orang tua mendidik, relasi antaranggota 

keluarga, suasana rumah, keadaan ekonomi keluarga, pengertian orang tua, 

dan latar belakang kebudayaan. 

b) Faktor sekolah terdiri dari metode mengajar, kurikulum, relasi guru dengan 

siswa, relasi siswa denan siswa, disiplin sekolah, alat pelajaran, waktu 

sekolah, standar pelajaran di atas ukuran, keadaan gedung, metode belajar, dan 

tugas rumah. 

c) Faktor masyarakat terdiri dari kegiatan siswa dalam masyarakat, mass media, 

teman bergaul, dan bentuk kehidupan masyarakat. 

B. Penelitian Yang Releven 

Kajian yang relevan dengan penilitian ini yaitu kajian tentang penelitian 

terdahulu yang telah dilakukan oleh beberapa peneliti, diantaranya: 

1. Hidayah Nurul (2019) yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Power 

Point Terhdap Hasil Belajar Siswa Dalam Pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam SMP Anak Bangsa Kecamatan Rappocini Makassar” dalam penelitian 

tersebut kesimpulan yang dihasilkan adalah penggunaan media power point 

berpengaruh pada kemampuan siswa pada mata pelajaran pendidikan agama 
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islam. Hal tersebut dapat dilihat dari perbedaan hasil belajar yang signifikan 

dikarenakan menggunakan media pembelajaran yang berbeda. 

Kesamaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah 

keduanya meneliti tentang pengaruh penggunaan media power point terhadap 

hasil belajar siswa. Tetapi yang membedakan penelitian ini adalah penelitian 

yang ditulis Nurul Hidayah menjelaskan tentang pengaruh penggunaan media 

power point terhdap hasil belajar siswa dalam pembelajaran pendidikan agama 

islam. Sedangkan di penelitian ini peneliti fokus pada pengaruh penggunaan 

media power point terhdap hasil belajar siswa kelas IV SD. 

2. Auliah Rizky (2017) yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Power Point 

Sebagai Alat Bantu Media Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Pembelajaran IPA Kelas III SD Negeri 48 Bonto Kapetta Kabupaten Maros” 

dalam penelitian tersebut kesimpulan yang dihasilkan adalah media 

pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini tampak setelah 

menggunakan power point sebagai alat bantu media pembelajaran di kelas.  

Kesamaan penelitian sebelumnya adalah keduanya meneliti tentang 

pengaruh penggunaan media power point terhadap hasil belajar siswa. Tetapi 

yang membedakan penelitian ini adalah penelitian yang ditulis Rizky Auliah 

menjelaskan tentang pengaruh penggunaan media pembelajaran power point 

sebagai alat bantu media pembelajaran di kelas. Sedangkan di penelitian ini 

peneliti fokus pada pengaruh penggunaan media power point terhdap hasil 

belajar siswa kelas IV SD. 
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3. Nirmawati, Tarman Andi Arief. 2018. Yang berjudul “Pengaruh Penggunaan 

Media Pembelajaran Power Point Terhadap Minat Dan Kemampuan 

Membaca Siswa Pada Mata Pelajaran Indonesia Kelas IV” dalam penelitian 

tersebut kesimpulan yang dihasilkan adalah ada pengaruh media 

peembelajaran Power Point terhadap minat belajar siswa. Hal ini dapat  

dibuktikan dengan hasil observasi yang tergolong tinggi yaitu 26,07 dengan 

presentase sebesar 84,61%. 

Kesamaan penelitian sebelumnya adalah keduanya meneliti tentang 

pengaruh penggunaan media pembelajaran Power Point. Tetapi yang 

membedakan penelitian ini adalah penelitian yang ditulis Nirmawati, Tarman 

Andi Arief menjelaskan tentang minat belajar siswa. Sedangkan di penelitian 

ini menjelaskan tentang hasil belajar siswa. 

C. Kerangka Pikir 

Banyak faktor yang mempengaruh keberhasilan dalam proses 

pembelajaran, diantaranya adalah penggunaan media presentasi. Penggunaan 

media yang tepat akan membantu guru maupun peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Dari media pembelajaran presentasi yang sesuai dengan hasil 

belajar siswa adalah menggunakan media presentasi power point. Media 

pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa, karena 

software ini dapat memvisualisasikan proses dari awal sampai akhir. 

 Untuk lebih jelasnya kerangka pikir dalam penelitian ini dapat 

digambarkan sebagai berikut: 
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Gambar 2.1 Bagan Kerangka Pikir 

D. Hipotesis Penelitian 

  Hipotesis dalam penelitian ini yaitu, ada pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Power Point terhadap hasil belajar siswa kelas IV SD Inpres 

Galangan Kapal II. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A.  Jenis dan Desain Penelitian 

Didalam penelitian ini penulis menggunakan jenis penelitian eksperimen 

dengan pendekatan kuantitatif. Menurut Arikunto (2010) “penelitian eksperimen 

adalah suatu cara untuk mencari hubungan sebab akibat (hubungan kasual) antara 

dua faktor yang sengaja ditimbulkan oleh peneliti dengan mengeliminasi atau 

mengurangi atau menyisihkan faktor–faktor lain yang mengganggu”.  

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan rancangan penelitian pre-

experiment, yang menggunakan satu kelas eksperimen dan tidak menggunakan 

kelas kontrol. Desain penelitian yang digunakan yaitu one group pretest-posttest 

adalah kelompok eksperimen yang diberikan test awal (pretest) lalu diberikan 

perlakuan pembelajaran yang menggunakan media presentasi power point pada 

proses pembelajaran di kelas IV yang selanjutnya dilakukan test kembali 

(posttest) setelah proses pembelajaran dilakukan. Desain penelitian ini dapat 

digambarkan sebagai berikut: 

O1 X O2 

 

Gambar 3.1 Desain Penelitian Sugiyono (2011) 

Keterangan : 

O1=  Pretest, dilakukan untuk mengetahui kemampuan siswa sebelum   perlakuan 

 X= Treatment, pelaksanaan kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan 

media pembelajaran 

O2=  Posttest, dilakukan untuk mengetahui pemahaman siswa setelah perlakuan 
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B. Lokasi dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di kelas IV SD Inpres Galangan Kapal II kota 

Makassar yang beralamat di Jln. Buttu-Buttu  Caddi Kelurahan Kaluku Bodoa, 

Kecamatan Tallo. Waktu pelaksanaan penelitian pada semester genap tahun 

2021/2022. 

C. Populasi dan Sampel Penelitian 

1. Populasi  

Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh peserta didik kelas IV SD 

Inpres Galangan Kapal II kota Makassar tahun ajaran 2021/2022 yang terdiri dari 

dua kelas yaitu IV A dengan jumlah siswa 33, siswa laki-laki berjumlah 17 dan 

siswa perempuan berjumlah 16. Adapun kelas IV B dengan jumlah siswa 30, 

siswa laki-laki berjumlah 16 dan siswa perempuan berjumlah 14. 

2. Sampel  

Sampel dalam penelitian ini yaitu seluruh peserta didik kelas IV B yang 

berjumlah 30 siswa yang terdiri dari 16 siswa laki-laki dan 14 siswa perempuan. 

D. Variabel Penelitian dan Definisi Operasional  

1. Variabel Penelitian 

Variabel penelitian dibedakan menjadi dua yaitu: 

a. Variabel Bebas, dilambangkan dengan X yaitu variabel yang mempengaruhi 

variabel yang lain. Variabel bebas yang dimaksud ialah media presentasi 

power point. 
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b. Variabel Terikat, dilambangkan Y yaitu variabel yang akan diukur untuk 

mengetahui pengaruh lain, sehingga sifatnya bergantung pada variabel yang 

lain. Variabel terikat yang dimaksud disini ialah hasil belajar siswa. 

2. Definisi Operasional  

Untuk menggambarkan secara operasional vriabel penelitian, dibawah ini 

merupakan definisi operasional masing-masing variabel. Variabel tersebut yaitu: 

a. Media Power Point (Variabel Bebas) 

Media power point merupakan salah satu cara penyampaian melalui 

penjelasan informasi oleh penyampai kepasa peserta didik melalui suatu alat yang 

apat menyalurkan pesan dan dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan 

audien (peserta didik), sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar pada 

peserta didik yang meliputi komponen-komponen pembelajaran, yaitu komponen 

tujuan, komponen materi, komponen strategi belajar mengajar, dan komponen 

evaluasi secara cepat, tepat, mudah, dan benar. Animasi-animasi dapat dibuat 

dengan lebih sederhana, cepat dan lebih menarik mmenggunakan Microsoft 

PowerPoint. 

b. Hasil Belajar Siswa (Variabel Terikat) 

Hasil belajar merupakan perubahan tingkah laku yang terjadi setelah 

melakukan proses pembelajaran di kelas yang sesuai dengan tujuan pendidikan. 

Penelitian yang diperoleh peserta didik setelah melalui tes hasil belajar (Posttest) 

berupa tes soal dalam bentuk pilihan ganda diakhir pertemuan. 
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E. Teknik Pengumpulan Data 

1. Observasi 

Observasi merupakan salah satu cara untuk pengumpulan data dengan 

mengadakan pengamatan secara langsung. Cara yang paling efektif untuk 

menggunakan metode observasi adalah melengkapinya dengan format 

pengamatan sebagai instrumen. Format tersebut yang disusun berisi item-item 

tentang peristiwa atau tingkah laku yang digambarkan akan terjadi. Dalam 

penelitian ini metode yang digunakan bertujuan untuk mengamati secara langsung 

proses pembelajaran di kelas dengan menggunakan media pembelajaran berbasis 

presentasi. 

2. Dokumentasi   

Teknik dokumentasi digunakan untuk memperkuat data yang diperoleh 

selama observasi dan memberikan gambaran secara konkret mengenai partisipasi 

peserta didik selama proses pembelajaran berlangsung.  

3. Tes  

Teknik tes merupakan teknik untuk mengumpulkan data hasil belajar 

siswa dengan menggunakan tes tertulis. Teknik tersebut dapat digunakan untuk 

memperoleh data setelah kegiatan pembelajaran di dalam kelas dengan hasil 

belajar yang dicapai siswa. Post-test dilakukan pada kelompok eksperimen dan 

kelompok kontrol dengan bentuk dan jumlah soal sama. Bentuk soal yang 

digunakan berupa pilihan ganda yang masing-masing berjumlah 20 butir soal 

tertulis yang terdiri dari 4 pilihan jawaban yaitu A,B,C, dan D. Untuk 1 soal 
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jawaban yang benar diberi skor 5 dan jawaban yang salah diberi skor 0 sehingga 

total skor maksimal setiap post-test adalah 100. 

F. Teknik Analisis Data 

1. Uji Hipotesis 

Pada penelitian ini menggunaakan uji t. Menurut Nurgiyantoro, dkk 

(2009), uji-t tepat untuk menguji apakah terdapat perbedaan yang signifikan 

diantara dua kelompok. Dalam penelitian ini uji t bertujuan mengetahui apakah 

terdapat perbedaan dari hasil belajar antara kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol. Rumus uji t terdapat dua jenis yaitu uji t dengan polled varian dan uji t 

dengan separated varian, dimana rumus yang akan digunakan tergantung dari 

bentuk datanya. 

Menurut Sugiyono (2011: 142), ketentuan diterima atau ditolaknya 

hipotesis penelitian adalah sebagai berikut: 

a. t hitung ≤ t tabel, maka H1 ditolak, H0 diterima dan tidak ada perbedaan.  

b. t hitung ≥ t tabel, maka H1 diterima, H0 ditolak dan ada perbedaan. 

2. Uji Persyaratan Analisis 

Data tes siswa yang sudah terkumpul akan diolah dan dianalisis 

menggunakan uji t. Sebelum dilakukan pengujian hipotesis, persyaratan yang 

harus dipenuhi yaitu uji normalitas dan uji homogenitas.  

a. Uji normalitas  

Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah distribusi variabel 

berkurva normal atau tidak. Oleh karena itu, untuk memastikan apakah sebuah 

data hasil pengukuran yang bersangkutan berdistribusi normal, terhadap data 
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tersebut harus dikenai uji normalitas. Perhitungan dalam penelitian ini 

dilakukan dengan bantuan program statistic SPSS 16. 

b. Uji homogenitas 

Uji homogenitas bertujuan untuk mengetahui apakah sampel dari 

varian yang sama atau tidak. Tes statistic yang digunakan adalah uji F, yaitu 

membandingkan varian terbesar dan varian terkecil. Pengujian dilakukan 

terhadap data-data pretest dan posttest pada kelas eksperimen. Perhitungan uji 

homogenitas dilakukan dengan bantuan proram statistic SPSS 16. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

1. Deskripsi Hasil Pretest 

 Pada soal Pretest diberikan dengan tujuan untuk membandingkan hasil tes 

siswa sebelum diberikan perlakuan yaitu pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Power Point dalam Pembelajaran. Untuk soal pretest diberikan soal 

pilihan ganda sebanyak 20 nomor, dan untuk 1 soal yang benar diberi skor 5 

sedangkan soal yang salah diberi skor 0. Adapun hasil nilai Pretest siswa 

diuraikan pada tabel berikut. 

Tabel 4.1 Data Hasil Pretest 

No. Kode Siswa Nilai Pretest 

1. S1 40 

2. S2 60 

3. S3 20 

4. S4 80 

5. S5 80 

6. S6 60 

7. S7 30 

8. S8 70 

9. S9 50 

10. S10 60 

11. S11 40 

12. S12 50 

13. S13 40 

14. S14 60 

15. S15 40 

16. S16 30 

17. S17 40 

18. S18 40 

19. S19 40 
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20. S20 60 

21. S21 50 

22. S22 40 

23. S23 60 

24. S24 70 

25. S25 50 

26. S26 40 

27. S27 20 

28. S28 40 

29. S29 40 

30. S30 30 

Jumlah 1.430 

Rata-rata 47.6 

 

 Pada tabel 4.1 menunjukkan deskripsi nilai pretest siswa, dimana 2 siswa 

memperoleh nilai tertinggi yaitu 80, 2 siswa yang memperoleh nilai 70, 6 siswa 

yang memperoleh nilai 60, 4 siswa yang memperoleh nilai 50, 11 siswa yang 

memperoleh nilai 40, 3 siswa yang memperoleh nilai 30,dan 2 siswa yang 

memperoleh nilai terendah yaitu 20 dengan nilai rata-rata 47,6. 

2. Deskripsi Hasil Posttest 

 Pada soal posttest diberikan dengan tujuan untuk membandingkan hasil 

tes siswa setelah diberikan perlakuan yaitu pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Power Point dalam pembelajaran. Untuk soal posttest diberikan 

soal pilihan ganda sebanyak 20 nomor, 1 soal yang benar diberi skor 5 sedangkan 

soal yang salah diberi skor 0. Adapun hasil nilai Posttest siswa diuraikan pada 

tabel berikut. 

Tabel 4.2 Data Hasil Posttest 

No. Nama Siswa Nilai Posttest 

1. S1 90 

2. S2 100 
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3. S3 70 

4. S4 100 

5. S5 100 

6. S6 100 

7. S7 80 

8. S8 90 

9. S9 80 

10. S10 80 

11. S11 90 

12. S12 80 

13. S13 80 

14. S14 90 

15. S15 100 

16. S16 70 

17. S17 80 

18. S18 80 

19. S19 70 

20. S20 90 

21. S21 100 

22. S22 100 

23. S23 90 

24. S24 100 

25. S25 80 

26. S26 90 

27. S27 70 

28. S28 100 

29. S29 100 

30. S30 100 

Jumlah 2650 

Rata-rata 88.3 

 

 Pada tabel 4.2 menunjukkan deskripsi nilai posttest siswa, dimana 11 

siswa yang memperoleh nilai tertinggi yaitu 100, 7 siswa yang memperoleh nilai 

90, 8 siswa yang memperoleh nilai 80, dan 4 siswa yang memperoleh nilai 

terendah yaitu 70 dengan nilai rata-rata 88,3. 
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3. Uji Prasyarat 

a. Uji Normalitas 

 Uji normalitas adalah uji yang dilakukan untuk mengetahui apakah data 

hasil belajar siswa berdistribusi normal atau tidak, untuk menguji normalitas pada 

penelitian ini menggunakan uji Kolmogorov-Smirnov pada program software 

SPSS 16 for windows. Kolmogorov-Smirnov adalah metode uji beda antara dua 

data yang diuji normalitasnya dengan data normal baku. Data dikatakan normal, 

apabila nilai signifikan lebih besar 0,05 pada (P≥0,05). Sebaliknya, apabila nilai 

signifikan lebih kecil dari 0,05 pada (P≤0,05) maka data dinyatakan tidak normal. 

Tabel 4.3 Hasil Uji Normalitas 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

  Unstandardized Residual 

N 30 

Normal Parameters
a
 Mean .0000000 

Std. Deviation 9.38183413 

Most Extreme Differences Absolute .127 

Positive .127 

Negative -.103 

Kolmogorov-Smirnov Z .696 

Asymp. Sig. (2-tailed) .718 

a. Test distribution is Normal.  

Sumber: SPSS 16 for windows 

 Dari tabel dijelaskan bahwa data berdistribusi normal yang dapat dilihat 

dari nilai signifikasi atau probabilitasnya. Nilai probabilitas nilai sig yang didapat 

dari data soal tes hasil belajar siswa ≥ 0,05 maka data-data tersebut berdistribusi 

normal. 
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b. Uji Homogenitas 

 Berdasarkan hasil uji normalitas sebelumnya data disimpulkan bahwa data 

berdistribusi normal. Selanjutnya adalah uji homogenitas digunakan untuk 

mengetahui apakah kedua skala ukur memiliki karakter yang sama atau tidak. 

Pedoman pengambilan keputusannya adalah apabila nilai signifikansi ≤ 0,05 

maka data tidak homogen dan sebaliknya, jika nilai signifikansi ≥ 0,05 maka data 

dinyatakan homogen. Uji homogenitas dilakukan dengan menggunakan softwere 

SPSS 16 for windows. Data hasil uji homogenitas dapat dilihat sebagai berikut: 

Tabel 4.4 Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

Hasl belajar siswa 
  

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

3.586 1 58 .063 

Sumber: SPSS 16 windows 

Berdasarkan tabel dijelaskan bahwa data berdistribusi homogen yang dapat dilihat 

dari nilai signifikasi atau probabilitasnya. Nilai probabilitasnya atas nilai sig yang 

didapat dari data soal tes hasil belajar siswa yaitu 0,63 ≥ 0,05 maka data-data 

tersebut persebarannya homogen. 
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4. Uji Hipotesis 

Tabel 4.5 Data Hasil Uji Hipotesis 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) 

  

Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Pair 1 Pretest 

- 

Posttest 

-40.667 13.880 2.534 -45.849 -35.484 -16.048 29 .000 

Sumber: SPSS 16 for windows 

 Berdasarkan uraian tabel 4.5 hasil uji hipotesis data yang menggunakan 

uji t, dimana nilai signifikan sebesar 0,00 ≤ 0,05 yang menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan yang signifikan terhadap hasil pretest dan posttest sehingga 

dapat dikatakan bahwa H1 diterima Ho ditolak. 

B. Pembahasan  

 Penelitian ini telah dilaksanakan di UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal 

II,dapat diketahui pengaruh penggunaan media pembelajaran Power Point 

terhadap hasil belajar siswa di kelas IV dengan mengumpulkan data observasi, tes 

dan dokumentasi. Penggunaan media pembelajaran power point dalam proses 

pembelajaran akan memberikan pengalaman belajar kepada siswa dalam 

mengikuti pembelajaran, beragam media pembelajaran dapat digunakan guru 

dalam proses pembelajaran yang dapat disesuaikan dengan materi yang diajarkan.  

Media pembelajaran adalah alat komunikasi yang digunakan dalam proses 

pembelajaran untuk membawa informasi berupa materi ajar dari guru kepada 
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siswa sehingga siswa menjadi lebih tertarik untuk mengikuti kegiatan 

pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran di kelas adalah media pembelajaran power point. 

 Media pembelajaran power point adalah program aplikasi yang digunakan 

untuk presentasi dengan membuat kerangka atau outline kemudian menyediakan 

slide yang baik dengan tampilan menarik, dan dengan bantuan LCD proyektor. 

Dengan menggunakan media pembelajaran ini akan memudahkan guru dan siswa 

dalam proses pembelajaran di kelas. Faktor pendukung dalam penggunaan media 

pembelajaran power point antara lain besarnya keinginan guru dan peserta didik 

untuk menggunakan media yang interaktif, memberikan pengalaman lebih nyata, 

menarik perhatian dan minat siswa dalam belajar, semua indra siswa dapat 

diaktifkan dan lama waktu pengajaran yang diperlukan dapat dipersingkat. 

Sedangkan faktor penghambat dalam penggunaan media pembelajaran power 

point adalah kurangnya ketersediaan LCD Proyektor, perbedaan siswa dalam 

memahami program power point, dan kurang maksimalnya anak dalam 

menangkap materi yang ditampilkan dengan menggunakan media pembelajaran 

power point. 

Berdasarkan hasil observasi dalam penelitian ini menghasilkan temuan 

analisis berdasarkan hasil skor nilai siswa. Perlakuan diberikan setelah dilakukan 

pretest kepada kelompok eksperimen yaitu melakukan pembelajaran dengan 

menggunakan media power point, sebelum pretest pembelajaran tidak 

menggunakan media (metode ceramah), dan materi yang diajarkan siswa ini 

sama. Proses pembelajaran yang berlangsung tidak menggunakan media 
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menunjukkan bahwa siswa terlihat jenuh dengan pembelajaran yang didominasi 

oleh guru. Sedangkan proses pembelajaran yang menggunakan media power 

point menunjukkan bahwa siswa sangat tertarik dan semangat serta materi mudah 

dipahami. 

Penelitian yang telah dilakukan di kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan 

kapal II menunjukkan bahwa media pembelajaran power point efektif diterapkan 

dalam pembelajaran tematik di kelas. Hal tersebut dapat dilihat dari nilai rata-rata 

posttest lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata pretest.  Pada hasil penelitan 

menunjukkan nilai rata-rata hasil pretest yaitu 47,6 dan nilai rata-rata posttest 

yaitu 88,3, hal ini menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata siswa sesudah 

diberikan perlakuan dengan menggunakan media pembelajaran power point pada 

pembelajaran tematik kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II.  

Dari hasil analisis data dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan 

kemampuan siswa antara kelompok siswa yan diajar dengan menggunakan media 

power point dan kelompok siswa yang diajar tanpa menggunakan media. Ini 

berarti hipotesis diterima, yaitu media power point berpengaruh terhadap hasil 

belajar siswa kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II. Keefektifan media 

pembelajaran power point dalam pembelajaran tematik tampak siswa antara 

menggunakan media dan tidak menggunakan media yang ditunjukkan melalui uji 

hipotesis yakni 16,048 ≥ 2,048 dibuktikan dengan analisis statistik yang 

menyatakan bahwa nilai sig ≤ ɑ yaitu 0,00 ≤ 0,05 dan t hitung  ≥ t tabel. Hal ini 

menunjukkan bahwa t hitung  ≥ t tabel. Dengan demikian H0 ditolak dan H1 diterima. 
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Dengan demikian terdapat perbedaan yang signifikan antara kemampuan 

pembelajaran tematik yang menggunakan media pembelajaran power point 

dengan siswa yang diajar tanpa menggunakan media pembelajaran power point 

siswa kelas IV UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dan pembahasan yang 

dibahas maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran power 

point berpengaruh pada hasil belajar siswa, data ini diperoleh dari tes siswa yang 

signifikan. 

 Hasil pretest sebelum menggunakan media power point memiliki rata-rata 

47,6, setelah dilakukan perlakuan maka diperoleh hasil posttest kelompok 

eksperimen memiliki rata-rata 88,3. Pengaruh positif dan elsignifikan dapat dilihat 

dari hasil uji hipotesis yan menunjukkan t Hitung = 16,048, t Tabel = 2,048 maka 

diperoleh t Hitung  ≥ t Tabel atau 16,048 ≥ 2,048. Hasil belajar siswa menggunakan 

media pembelajaran power point memiliki pengaruh yang signifikan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil yang diperoleh dari penelitian ini, maka dikemukakan saran-

saran sebagai berikut: 

1. Bagi sekolah yang kreatif hendaknya dapat menyediakan sarana dan prasarana 

untuk media pembelajaran salah satunya power point. 

2. Diharapkan kepada guru untuk meningatkan profesionalismenya, dengan 

memanfaatkan media pembelajaran inovatif salah satunya power point agar 

dapat menunjang keberhasilan proses belajar mengajar. 

3. Diharapkan kepada peneliti agar dapat melakukan penelitan berkelanjutan 

dengan metode yang lain dengan judul yang sama. 
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Lampiran 1. Profil Sekolah 

PROFIL SEKOLAH 

No.  Identitas Sekolah Keterangan 

1. Nama Sekolah  UPT SPF SD Inpres Galangan 

Kapal II 

2. NPSN 40312071 

3. Jenjang Pendidikan Sekolah Dasar 

4. Status Sekolah Negeri 

5. Alamat Sekolah: 

a. RT / RW 

b. Kode Pos 

c. Kelurahan 

d. Kecamatan 

e. Kota 

f. Provinsi  

g. Negara 

Jl. Butta Caddi No. 8 

- 

90215 

Kaluku Bodoa 

Tallo 

Makassar 

Sulawesi Selatan 

Indonesia 

6. SK Pendirian Sekolah - 

7. Tanggal SK Pendirian 17 Agustus 1980 

8. Kepemilikan  Pemerintah Daerah 

9. Luas Tanah 4 m
2
 

10. Tanggal SK izin perasional 1 Januari 1910 

11. Kebutuhan Khusus Dilayani - 

Sumber: Operator UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II Kota Makassar 
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Lampiran 2. Daftar Nama Siswa Kelas IV-B 

No. Nama Siswa Jenis Kelamin 

1. A. Ahmad Fachry L 

2. Aeni Aulia Putri P 

3. Afika P 

4. Aisyar Fatih L 

5. Alif L 

6. Alika Mulia Syarani P 

7. Caca P 

8. Hardiyanti P 

9. Kaisar Bakri L 

10. Muh. Adryan Pratama L 

11. Muh. Alsadava L 

12. Muh. Dadly Arrayyan L 

13. Muh. Abrar Firdaus L 

14. Muh. Maulana Syabri L 

15. Muh. Mustahar Ahmad L 

16. M. Aqil Hadi L 

17. Muh. Fadhil Saputra L 

18. M. Akbar L 

19. M. Ramadhan L 

20. Muh. Rahmat Hidayat L 

21. M. Zulfan Akzar L 

22. Nur Alya Azhura P 

23. Nur Aulia P 

24. Nur Azzahrani P 

25. Rihana Putri Alika P 

26. Safika P 

27. Syahrani  P 

28. Syihfa Khusnul Ummayya P 

29. St. Marwah QR P 

30. Vivi Noviyanti M P 

 

 

 

 



38 
 

 
 

Lampiran 3. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan  : SD Inpres Galangan Kapal II 

 Kelas/Semester : IV / 2 

Tema 8   : Daerah Tempat Tinggalku 

Subtema 1  : Lingkungan Tempat Tinggalku 

Pembelajaran   : 1 

Alokasi Waktu : 1 Hari 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1   : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 :Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

KI 3 :Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin 

tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda- 

benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman 

dan berakhlak mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) 

Bahasa Indonesia 

1. Mencermati tokoh-tokoh yang terdapat pada teks fiksi. 

2. Menyampaikan hasilidentifikasi tokoh-tokoh yang terdapat pada teks fiksi 

secara lisan, tulis, dan visual 

Indikator : 

1. Menyebutkan tokoh-tokoh pada teks cerita fiksi dengan tepat. 

2. Bercerita dengan artikulasi jelas, ekspresif, intonasi tepat, dan penuh percaya 

diri. 

3. Menjelaskan secara lisan pengertian dan ciri-ciri teks cerita fiksi. 

IPA 

1. Menghubungkan gaya dengan gerak pada peristiwa di lingkungan sekitar. 

2. Menyajikan hasil percobaan tentang hubungan antara gaya dan gerak 

Indikator : 

1. Mengetahui pengertian gaya dan gerak dengan benar. 

2. Menjelaskan perbedaan gaya dan gerak. 

3. Mempraktikkan gaya dorongan dan tarikan. 

4. Menyajikan hasil percobaan tentang gaya dan gerak secara tertulis. 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 
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1. Dengan kegiatan membaca teks cerita fiksi, siswa dapat menyebutkan tokoh-

tokoh pada teks cerita fiksi dengan tepat. 

2. Dengan kegiatan berlatih menceritakan kembali teks cerita fiksi, siswa dapat 

bercerita dengan artikulasi jelas, ekspresif, intonasi tepat, dan penuh percaya 

diri. 

3. Dengan kegiatan mencari tahu pengertian dan ciri-ciri teks cerita fiksi, siswa 

dapat menjelaskan secara lisan pengertian dan ciri-ciri teks cerita fiksi. 

4. Dengan kegiatan mengamati gambar anak menarik dan mendorong ayunan, 

siswa dapat mengetahui pengertian gaya dan gerak dengan benar. 

5. Dengan berdiskusi tentang perbedaan gaya dan gerak, siswa dapat 

menjelaskan perbedaan gaya dan gerak. 

6. Dengan mendorong dan menarik meja, siswa dapat mempraktikkan gaya 

dorongan dan tarikan. 

7. Dengan kegiatan menulis hasil percobaan mendorong dan menarik meja, 

siswa dapat menyajikan hasil percobaan tentang gaya dan gerak secara 

tertulis. 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Membaca teks cerita fiksi. 

2. Melakukan percobaan untuk mengetahui pengaruh gaya terhadap arah gerak 

benda. 

E. METODE PEMBELAJARAN 

1. Pendekatan : Saintifik 
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2. Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

1. Buku Pedoman Guru Tema : Daerah Tempat Tinggalku Kelas 4 (Buku 

Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan, 2013). 

2. Buku Siswa Tema : Daerah Tempat Tinggalku Kelas 4 (Buku Tematik 

Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 

2013) 

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Peneliti memberikan salam dan mengajak semua 
siswa berdo’a menurut agama dan keyakinan 

masing-masing. (Orientasi) 

 Peneliti mengaitkan materi sebelumnya dengan 
materi yang akan dipelajari dan diharapkan 

berkaitan dengan pengalaman peserta didik. 

(Apersepsi) 

10 menit 

Inti   Peneliti menampilkan media pembelajaran power 
point. 

 Siswa membaca dan mengamati lingkungan 

tempat tinggal(Literasi) 

 Selanjutnya, siswa diminta untuk menjawa 
pertanyaan-pertanyaan yang terdapat pada slide. 

 Siswa menyampaikan jawaban atas pertanyaan 
pada slide ppt. 

 Pada kegiatan MENCARI TAHU: Secara mandiri 
siswa diminta untuk mencari tahu arti kata dalam 

KBBI pada kata yang telah disiapkan dibuku siswa 

 Guru mengajak siswa membahas jawaban atas 

pertanyaan-pertanyaan pada buku siswa. 

 Pada kegiatan MARI BERDISKUSI: guru 
membagi kelompok beranggotakan 4-5 orang 

untuk bahan diskusi yang terdapat pada buku 

150 menit 
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siswa. 

 Selanjutnya, salah satu teman kelompok maju 

kedepan kelas untuk menyajikan hasil diskusi 

yang diberikan tanggapan oleh guru. 

 Sebelum mengakhiri pembelajaran peneliti 
memberikan soal test pilihan ganda yang berkaitan 

dengan materi pembelajaran. 

Penutup  Bersama-sama siswa membuat kesimpulan/ 
rangkuman hasil belajar  selama sehari 

 Bertanya jawab tentang materi yang telah 
dipelajari (untuk mengetahui hasil ketercapaian 

materi) 

 Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 
menyampaikan pendapatnya tentang 

pembelajaran yang telah diikuti. 

 Melakukan penilaian hasil belajar 

 Mengajak semua siswa berdo’a menurut agama 
dan keyakinan masing-masing (untuk mengakhir 

kegiatan pembelajaran) 

15 menit 

 

              Makassar,   2022 

Guru Kelas IV B                  Peneliti 

   

 

Aidul  Akbar, S.Pd            Sarmiani 

 

Mengetahui 

Kepala UPT SPF SD Inpres Galangan Kapal II 

 

 

 

Hasanang, S.Pd 

Nip. 19670414 198809 2 002 
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Lampiran 4. Media Pembelajaran Power Point 
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Lampiran 5. Soal Tes Pilihan Ganda Pretest 

1. Teks yang berisi rekaan atau khayalan yang tidak berdasarkan kenyataan 

disebut… 

a. Fiksi  c. Narasi  

b. Nonfiksi  d. Cerita 

2. Pelaku cerita atau sesuatu yang mengalami peristiwa di dalam suatu cerita 

fiksi dinamakan tokoh… 

a. Pemeran  c. Antagonis 

b. Utama  d. Protagonis 

3. Dasar cerita atau sesuatu yang menjadi pokok terbentuknya suatu cerita 

disebut… 

a. Tema c. Amanat 

b. Alur  d. Latar 

4. Rangakaian peristiwa atau kejadian yang terdapat dalam suatu cerita 

disebut… 

a. Tema c. Amanat 

b. Alur  d. Latar 

5. Setiap cerita memiliki latar tempat, waktu, dan suasana yang berbeda. Yang 

dimaksud dengan latar adalah… 

a. Dasar sebuah cerita 

b. Pesan yang menjelaskan dalam suatu cerita  

c. Keterangan yang menjelaskan keadaan dalam suatu cerita 

d. Rangkaian peristiwa yang terdapat dalam suatu cerita 
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Perhatikan bacaan berikut ini! 

Putri Tandampalik 

Alkisah, pada zaman dahulu kala, di sebuah daerah di Provinsi Sulawesi 

Selatan, berdiri sebuah kerajaan yang bernama Kerajaaan Luwu. Kerajaan ini 

dipimpin seorang raja yang dikenal dengan nama Datu Luwu. Ia adalah raja 

yang adil, arif dan bijaksana, sehingga rakyatnya hidup makmur dan sentosa. 

6. Berdasarkan cerita diatas, dimanakah latar tempat terjadinya peristiwa pada 

cerita tersebut… 

a. Sumatra c. Sulawesi Selatan 

b. Jawa Timur d. Kalimantan 

7. Cerita Putri Tandampalik merupakan cerita… 

a. Fiksi c. Narasi 

b. Nonfiksi d. Campuran fiksi dan nonfiksi 

Perhatikan lanjutan cerita Asal Mula Telaga Warna! 

Datu Luwu memiliki seorang putri yang cantik jelita dan berperangai baik, 

bernama Putri Tandampalik. Berita kecantikan dan perangai menyebar ke 

berbagai negeri di Sulawesi Selatan. 

Pada suatu hari, Raja Bone ingin menikahkan putranya dengan Putri 

Tandampalik. Ia pun mengutus beberapa pengawal istana ke Kerajaan Luwu 

untuk melamar sang Putri. Sesampainya di istana Luwu, sidang tersebut 

disetujui dengan ramah oleh Datu Luwu 
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8. Di bawah ini merupakan tokoh-tokoh  yang terdapat dalam cerita Putri 

Tandampalik, kecuali… 

a. Datu Luwu c. Pangeran 

b. Raja Bone d. Putri Tandampalik 

9. Siapa tokoh yang baik dalam cerita tersebut? 

a. Datu Luwu  c. Pangeran 

b. Raja Bone d. Putri Tandampalik 

10. Sifat Datu Luwu di dalam cerita Putri Tandampalik adalah… 

a. Bijaksana c. Pendiam 

b. Tegas  d. Ramah 

11. Tarikan atau dorongan yang dapat mengubah gerak suatu benda disebut… 

a. Gaya c. Tarikan 

b. Gesekan  d. Dorongan 

12. Alat pengukur gaya disebut… 

a. Thermometer c. Dinamometer 

b. Tensimeter  d. Gerakan 

13. Gaya menyebabkan benda… 

a. Bergerak c. Memantul 

b. Berubah bentuk d. Bekerja 
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14. Perhatikan gambar diatas. Aktivitas yang dilakukan Rudi adalah… 

a. Memegang meja c. Mengangkat meja 

b. Menarik meja d. Mendorong meja 

15. Aktivitas petani saat membajak sawah menggunakan kerbau dengan 

memanfaatkan gaya sehingga benda menjadi bergerak. Aktivitas tersebut 

adalah… 

a. Kerbau menarik alat yang dipegang petani 

b. Kerbau menarik alat sendiri tanpa bantuan 

c. Petani mendorong kerbau 

d. Petani mendorong alat 

16. Saat melakukan gaya maka diperlukan… 

a. Sentuhan c. Tenaga 

b. Gesekan d. Arah 

17. Gaya yang dihasilkan dari gerakan tarik menarik pada suatu benda disebut… 

a. Gaya gesekan c. Gaya tarikan 

b. Gaya dorongan d. Gaya sentuhan 
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18. Dayu menekan tombol remot televise. Aktivitas yang dilakukan oleh Dayu 

adalah… 

a. Tarikan c. Gravitasi 

b. Gesekan d. Dorongan 

19. Bayu, Beni, dan Edo bermain bola. Beni menendang bola kearah Edo. 

Aktivitas yang dilakukan oleh Beni adalah gaya… 

a. Dorongan c. Gesekan 

b. Tarikan d. Sentuhan 

20. Aktivitas melontarkan anak panah merupakan gaya… 

a. Dorongan c. Gesekan 

b. Tarikan d. Sentuhan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



52 
 

 
 

Lampiran 6. Soal Pilihan Ganda Posttest 

1. Tarikan atau dorongan yang dapat mengubah gerak suatu benda disebut… 

c. Gaya c. Tarikan 

d. Gesekan  d. Dorongan 

2. Alat pengukur gaya disebut… 

c. Thermometer c. Dinamometer 

d. Tensimeter  d. Gerakan 

3. Gaya menyebabkan benda… 

c. Bergerak c. Memantul 

d. Berubah bentuk d. Bekerja 

 

4. Perhatikan gambar diatas. Aktivitas yang dilakukan Rudi adalah… 

c. Memegang meja c. Mengangkat meja 

d. Menarik meja d. Mendorong meja 

5. Aktivitas petani saat membajak sawah menggunakan kerbau dengan 

memanfaatkan gaya sehingga benda menjadi bergerak. Aktivitas tersebut 

adalah… 

a. Kerbau menarik alat yang dipegang petani 

b. Kerbau menarik alat sendiri tanpa bantuan 
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c. Petani mendorong kerbau 

d. Petani mendorong alat 

6. Saat melakukan gaya maka diperlukan… 

c. Sentuhan c. Tenaga 

d. Gesekan d. Arah 

7. Gaya yang dihasilkan dari gerakan tarik menarik pada suatu benda disebut… 

c. Gaya gesekan c. Gaya tarikan 

d. Gaya dorongan d. Gaya sentuhan 

8. Dayu menekan tombol remot televise. Aktivitas yang dilakukan oleh Dayu 

adalah… 

c. Tarikan c. Gravitasi 

d. Gesekan d. Dorongan 

9. Bayu, Beni, dan Edo bermain bols. Beni menendang bola kearah Edo. 

Aktivitas yang dilakukan oleh Beni adalah gaya… 

c. Dorongan c. Gesekan 

d. Tarikan d. Sentuhan 

10. Aktivitas melontarkan anak panah merupakan gaya… 

c. Dorongan c. Gesekan 

d. Tarikan d. Sentuhan 

11. Teks yang berisi rekaan atau khayalan yang tidak berdasarkan kenyataan 

disebut… 

c. Fiksi  c. Narasi  

d. Nonfiksi  d. Cerita 
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12. Pelaku cerita atau sesuatu yag mengalami peristiwa di dalam suatu cerita fiksi 

dinamakan tokoh… 

c. Pemeran  c. Antagonis 

d. Utama  d. Protagonis 

13. Dasar cerita atau sesuatu yang menjadi pokok terbentuknya suatu cerita 

disebut… 

c. Tema c. Amanat 

d. Alur  d. Latar 

14. Rangakaian peristiwa atau kejadian yang terdapat dalam suatu cerita 

disebut… 

c. Tema c. Amanat 

d. Alur  d. Latar 

15. Setiap cerita memiliki latar tempat, waktu, dan suasana yang berbeda. Yang 

dimaksud dengan latar adalah… 

e. Dasar sebuah cerita 

f. Pesan yang menjelaskan dalam suatu cerita  

g. Keterangan yang menjelaskan keadaan dalam suatu cerita 

h. Rangkaian peristiwa yang terdapat dalam suatu cerita 

Perhatikan bacaan berikut ini! 

Putri Tandampalik 

Alkisah, pada zaman dahulu kala, di sebuah daerah di Provinsi Sulawesi 

Selatan, berdiri sebuah kerajaan yang bernama Kerajaaan Luwu. Kerajaan ini 
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dipimpin seorang raja yang dikenal dengan nama Datu Luwu. Ia adalah raja 

yang adil, arif dan bijaksana, sehingga rakyatnya hidup makmur dan sentosa. 

16. Berdasarkan cerita diatas, dimanakah latar tempat terjadinya peristiwa pada 

cerita tersebut… 

c. Sumatra c. Sulawesi Selatan 

d. Jawa Timur d. Kalimantan 

17. Cerita Putri Tandampalik merupakan cerita… 

c. Fiksi c. Narasi 

d. Nonfiksi d. Campuran fiksi dan nonfiksi 

Perhatikan lanjutan cerita Asal Mula Telaga Warna! 

Datu Luwu memiliki seorang putri yang cantik jelita dan berperangai baik, 

bernama Putri Tandampalik. Berita kecantikan dan perangai menyebar ke 

berbagai negeri di Sulawesi Selatan. 

Pada suatu hari, Raja Bone ingin menikahkan putranya dengan Putri 

Tandampalik. Ia pun mengutus beberapa pengawal istana ke Kerajaan Luwu 

untuk melamar sang Putri. Sesampainya di istana Luwu, sidang tersebut 

disetujui dengan ramah oleh Datu Luwu 

18. Di bawah ini merupakan tokoh-tokoh  yang terdapat dalam cerita Putri 

Tandampalik, kecuali… 

c. Datu Luwu c. Pangeran 

d. Raja Bone d. Putri Tandampalik 
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19. Siapa tokoh yang baik dalam cerita tersebut? 

c. Datu Luwu  c. Pangeran 

d. Raja Bone d. Putri Tandampalik 

20. Sifat Datu Luwu di dalam cerita Putri Tandampalik adalah… 

c. Bijaksana c. Pendiam 

d. Tegas  d. Ramah 
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Lampiran 7. Kunci Jawaban Pretest dan Posttest 

A. Kunci Jawaban Pretest 

1. A 11. A 

2. A 12. C 

3. A 13. A 

4. D 14. D 

5. C 15. B 

6. C 16. B 

7. A 17. C 

8. C 18. D 

9. A 19. A 

10. D 20. B 

B. Kunci Jawaban Posttest 

1. A 11. A 

2. C 12. A 

3. A 13. A 

4. D 14. D 

5. B 15. C 

6. B 16. C 

7. C 17. A 

8. D 18. C 

9. A 19. A 

10. B 20. D 
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Lampiran 8. Lembar Hasil Kerja Siswa  
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Lampiran 9. Lembar Observasi 
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Lampiran 10. Indikator Penilaian 

No. Indikator Penilaian atau Aspek Yang 

Dinilai 

Media Biasa Media Power Point 

Skors 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1.  Pengetahuan: 

a. Mengingat kembali pelajaran 

yang telah diajarkan  

b. Berlatih (misalnya mencoba 

sendiri soal-soal pelajaran 

dengan penuh keyakinan) 

c. Berfikir kreatif (misalnya 

mencoba memecahkan masalah-

masalah pada latihan soal yang 

mempunyai variasi yang berbeda 

dengan contoh yang diberikan) 

d. Berfikir kritis (misalnya mampu 

menemukan kejanggalan, 

kelemahan ataupun kesalahan 

yang dilakukan orang lain dalam 

menyelesaikan soal tugas). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

2. Pemahaman (menginterprestasikan): 

a. Membangun pengetahuannya 

sendiri berdasarkan 

pengalamannya. 

b. Melakukan pengamatan 

c. Menambah pengetahuan yang 

berhubungan dengan materi 

pelajaran. 

        

3. Aplikasi (penerapan): 

a. Menerapkan dalam kehidupan 

baik dilingkungan sekolah 

maupun lingkungan masyarakat 

b. Mengerjakan segala sesuatu 

tugas yang diberikan guru 

dengan kemampuannya 

c. Mampu menyelesaikan 

permasalahan soal yang 

diberikan guru oleh guru 

d. Bertanya tentang materi 

pelajaran pada guru yang lain 

yang berhubungan dengan materi 

pelajaran 
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Lampiran 11. Data Hasil Uji Normalitas 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

  Unstandardized Residual 

N 30 

Normal Parameters
a
 Mean .0000000 

Std. Deviation 9.38183413 

Most Extreme Differences Absolute .127 

Positive .127 

Negative -.103 

Kolmogorov-Smirnov Z .696 

Asymp. Sig. (2-tailed) .718 

a. Test distribution is Normal.  

 

Lampiran 12. Data Hasil Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

Hasl belajar siswa 
  

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

3.586 1 58 .063 
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Lampiran 13. Data Hasil Uji Hipotesis 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) 

  

Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Pair 1 Pretest 

– 

Posttest 

-40.667 13.880 2.534 -45.849 -35.484 -16.048 29 .000 
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Lampiran 14. T Tabel 
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Lampiran 15. Foto Permohonan izin penelitian 
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Lampiran 16. foto surat izin penelitian 
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Lampiran 18. Foto Sebelum Menggunakan Media Power point 
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Lampiran 18. Foto Menggunakan Media Power Point 
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